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Anmerfung des Berfajfers: § 25 und 26 werden jeht ge-
wibhnlich) nur dann angewandt, wenn beidben Parteien nur
mehr ein Puntt gum Ausgehen fehlt; wenn aljo feine Partei
mebr bieten darf. Man friagt dann um fiinftige, viertige,
driige. Die Partei, die die beflere Figur bat, ift aus. Haben
beibe Parteien nur einfadye Figuren ober hat man durch
Sragen fejtgeftellt, bap beide Parteien eine gleich hohe Figur
(3- B. hodhitoiertigen Hanger oder drei 2Afjen haben) jo gebt
vas Gpiel aus.

Negeln

wie fie am 5. Upril 1924 von einem Zeil der Innsbruder
Perlagger aunjgejtellf wurden.

§ 1. Wenn feine andere Form zwijchen den 3wei oder vier
Spielern ausgemacht wurde, wird durd) Abheben der Karten
die Bufammengehdrigteit hergeftellt! Hod) zu Hoch! Nieder
gu Nieder! As ift niederer als felbft der Welli. Die niederfte
RKarte gibt an. Im weiteren BVerlaufe des Spieles gibt jedodh
die verfpielte Partei die RKarten aus.

Die zwei Jufjammengefommenen beiBen TPariner; fie
tonnen fich durch Jeichen gegenfeitig verftandigen, find und
bleiben folidarijd). (Siehe Crilarungen.)

§ 2. Die beim 2Abbheben zum Ausgeben abgehobenen jtin-
digen Perlaggen verbleiben bdem 2Abheber, ein aus Ber-
jeben nicht abgehobener ‘Berlagg verbleibt im Kartenpafet
und darf von niemand angefordert werden.

C€s miiffen beim 2Abheben mebhrere Karten abgehoben wer-
den, um nidht den Anjdjein gu erweden, dap der betreffende
NAbheber auf leichte Art einen Perlagg erringen will.
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SWerben beim Abheben Karten geftreut, wodurd) die Farbe
erfichtlich wird, jo mup neu ausgegeben werbden, in weldem
Falle ein etwa biebei abgehobener Perlagg nidht behalten
werden darf. Niht vom Geber verftreute Rarten jdhliefen
ein neues Ausgeben aus.

§ 3. Beim Ausgeben etwa auffallende Karten tonnen u-
riifgemwiefen und ein neues Ausgeben verlangt mwerden.

Allenfalls biebei abgehobene Perlaggen verbleiben aud)
dbann bdem 2Abheber, wenn mwegen BWergebens neu gemijcht
werdben mup.

Werben 3u viel oder ju wenig Karten aus BVerfehen aus-
gegeben, mufy das fofort vom Spieler gemeldet und neu
ausgegeben werbden.

§ 3. Onllte {ich aber am Cnbe des Spieles herausitellen,
dap abfichtlich mit mebr als fiinf Karten weitergefpielt wurbe,
fo wird die Partei, weldje dabei betroffen wird, jeber ge-
madyten Figur verlujtig erfldrt und um gwei Puntte geftrait.

§ 4. Das Anidauen der nad) dem Ausgeben verbleiben-
den RKarten, fei es von oben obder unten, ift unjtatthaft.
Sdyliagt der Geber einen Perlagg als Trumpf auf, fo Hat
er Das Redht, denfelben mit einem Trumpf abzutaufdhen, hat
er feinen Trumpf, gebt das Redt auf feinen Partner iiber.
Der Austaufch von Seite der Gegner ift ausgefchlofjen.

§ 5. Die Jahl der Puntte, mit welden das Spiel ausgeht,
ift vor Beginn des Spieles ju vereinbaren (u 11, 15, 21
ufw.).

§ 6. Die Rangordnung der drei Figuren ift folgenbde:

1. Gleich,
2. Hanger,
3. Gniel.
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. § 1. Der Bietende fowohl als der Haltendbe miiffen die
pon ibnen gebotene, bejw. gehaltene Figur (Gleid) und Han-
ger) baben. MWas einmal von einem Gpieler geboten obder
gebalten ift, felbft wenn es ohne Cinwilligung des Partners
gejhieht, Darf unter feiner Bebingung mebhr widerrufen
werden und mufy der bietende ober haltende Spieler bdie
gebotene begw. gehaltene Figur haben, fonft wird Der be-
treffende aller gemachten Figuren verluftig erfldrt und aufer-
pem noch um 3wei Puntte bejtraft. Dasfelbe gilt aud) bei
der Figur Cpiel.

§ 8. Auf jebes Gebotene muf unbedingt Antwort gegeben
werden; es geht nicht an, wenn jum Beifpiel Spiel und
@leich ober $Hanger geboten wird, fich auf den § 22 zu
berufen, der ein felbjtindiger Paragraph ift und nur den
@runbdgiigen der jpielhabenden Partei gered)t 3u werben hat.
Die Antwort hat auf jedbe Figur {ojort zu erfolgen. Wenn
im Berlaufe bes Spieles eine friiher gebotene und gehaltene
$igur von Der einen ober anbderen Partei neuerdings ge-
Boten wird, {o {teht der Gegenpartei das Recht 3zu, diefelbe
3u halten ober aud) gut fein 3u Ilaffen.

§ 9. Die gebotene und vom Gegner gut fein gelajfene Figur
gilt als gemadht und auch als gefjchrieben und 3ieht daber
felbft Der vorgebotenen Figur vor. Jn allen iibrigen Fillen
ent{cheidet Die vorgebotene Figur, und zmwar in der Rang-
ordnung, in der fie geboten wurde (Crit:, Jweit-, Dritt-
gebotenes).

Bevor eine gebotene Figur nidht entfchieden ift, fann eine
nidht gebotene Figur nidt als gemadht betrachtet und ge-
fchrieben werbden.

§10. Gsfannnur 3,4 5,6,7, ,Spiel aus” gefteigert werden.
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§ 11. Der Beginn des Steigerns fteht nur der haltenden
Partei u.

§ 12. Die bis zum ,Spiel aus” gefteigerte Figur zieht
allen anbderen Figuren vor.

§ 13. €s bdarf nie Farbe verleugnet werben, auBer es
wird mit Trumpj oder Perlagg geftochen.

§ 14. Als ausgefpielt ift jene Karte gu betrachten, welde
von dem Gpieler auf ben Tijd) gelegt und ausgelajjen wurde.

§ 15. Cine einmal ausgejpielte Karte darf nicht mehr u-
riidgenommen werden, es wdre denn, daB Farbe befannt
werden muf.

§ 16. Cin irrtiimlid) ausgefpielter Perlagg darf felbjt nidht
im alle des § 15 guriidgenommen und muf jofort getauft
werden (§ 17).

§ 17. Jeder Perlagg mup fofort beim Wuspielen getaufjt
werden, andernfalls er ur einfaden Karte von der Gegen-
partei erfldart wird (BWeli u Schell-Sechys, fiehe § 14).

§ 18. Cin einmal getaufter Perlagg dbarf unter feiner Be-
bingung umgetauft mwerden.

§ 19. Jeber getaufte Perlagg fticht die gleichwertige Karte
berfelben Farbe nad) Mapgabe der Rangordnung der Per-
laggen |elbit.

§ 20. Die Partei, welche im Verlaufe des Spieles auf der
vorlefgten Der vereinbarten Punftzahl angefommen ift unbd,
wenn aud) aus BVerjehen, nod) eine Figur bietet, wird wegen
{iberbieten jofort um zwei Puntte beftraft.

§ 21. Tiberfeben entichuldigt nicht, nach dem Grundiage:
Cin Gpieler {hlaft nicht! Reflamationen beim Aufjchreiben
gelten nur fo lange, bis vom daraufipigenden Spiel die erfte

80



ausgejpielte Karte auf bem Tijdje liegt. Nachtrdglich Jrrun-
gen 3u verbeffern oder deren Ridytigitellung ijt nicht zuldfjig.

§ 22. Die Partei, welder das ,Spiel” gut ift, hat Bie
Berpflichtung, zu weifen, die allenfalls bereits aufliegende
Tigur abgumweijen oder zu bieten. Die Gegenpartei hat Jo-
fort 2ntwort zu geben (§ 8), begw. zu ftellen, abzuweifen
ober u bieten. Im mweiteren obliegt diefe Pflicht wieder der
fpielpabenden Partei; jede Partei ift berechtigt, um bdie gar
nicht gewiefene, nicht geftellte ober nicht beffer gemwiefene
Figur 3u fragen, und die gefragte Partei ift verpflichtet,
bie jo unentichiedene Figur zu weifen, 3u ftellen oder ab-
aumweifen, begw. 3u bieten oder gut fein 3u laffen. Der ein-
geriffene Unfug: ,3Jch werde gum Sdhlup jdon mein Ge-
botenes oder ®ebaltenes haben”, ift unftatthaft.

§ 23. Die das ,Spiel” habende Partei hat nicht das SRecbt
eine von ibhr als ftehend ertlirte Figur jpiter wieder beffer
3u madyen, oder nod) einmal um Antwort 3u fragen: ,Was
macht Diefe Figur?” Diefes Redht fteht jedoch der Begen=
partei 3u.

§ 24. Gobald die Figur ,Spiel” entjchieden ift, ftebt es
nur der {pielhabenden Partei zu, bezw. ift biefelbe bhiegu
verpflichtet (§ 22), zu weifen oder zu bieten und darf jie
in ber Crfiillung bdiefer Pflicht in feiner TWeife von bder
Begenpartei beirrt ober gehindert werden, fei es durd) Bor-
bieten, Vormweifen oder jonjtwie. €s ijt nidt geftattet, dap
nadh) Cntjcheidbung der Figur ,Spiel” bdie bereits am Tijd
aufliegenden RKarten aufgenommen werden, bevor nidht alle
drei Figuren entjhieden find.

§ 25. Im Falle, dap beide Parteien 14 — 14 ujw. haben
und nur nod) um den einen Punft jum Wusgehen gefdmpft
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werden muf, ift vom linfen Spieler des Ausgebers um
Driigiges, begw. Wierfadhes ober Fiinffades gu jragen. Cr-
tlart die Gegenpartei, ein foldes nidht zu baben, ift bdie
Partie gemacht.

Crildrt bie Gegenpartei, dap fie ebenfalls ein joldes befitt,
finb beibe ZTeile verpflichtet, den $Hibhengrad bdesjelben zu
betennen, eventuell gu ristieren, aber nidht die Rarten auf
den Tijd 3u weifen, bevor der Grad nidht feftgejtellt ift.
$Haben beide Parteien zum Beifpiel ein drifiges ober vier=
facges Gleidy in gleichem Hidhengrad, weldhe Figur den einen
Puntt abforbiert, fann eine minbermertige Figur niemals
in Betracdht fommen, fonbern in bdiefem Falle entjcheibet
das Spiel.

Durch voreiliges Wbmweijfen ber RKarten wiirde fiir bden
Fall der Gleichheit der Figur (§ 26) das darauf entjdeidende
©piel dburd) die aufgededten Karten verraten fein.

§ 25 a. Der vielumijtrittene Fall 14 — 13 fann nur in fol:
genbder Weife ausgelegt werden: Jum Beifpiel die 13 bieten
®leich oder $Hanger, die 14 Ilaffen die gebotene Figur gut
fein, fo baben bdie 13 aud) 14, und nadhpem ein minder-
wertiges nidt in Betradhyt tommen fann, wenn eine hobher-
wertige Figur vorhanden ift, jo entidjeidet analog dem § 25
Das Opiel. Bieten bdie 13 aber 3uerft bas Spiel, die 14
laffen Dasfelbe gut fein, fo tritt wieder ber § 25 in 2An-
wendung, und bei Gleichheit der hoherwertigen Figur mufp
unbebdingt neu ausgegeben mwerben.

§ 25b. Der febr oft beftrittene Fall 14 — 12 wird dahin
ridptiggeftelit, baB bdie 12 gezwungen f{ind, gu bieten, um
pen 14 den Gieg zu entreifen. Bieten gum Beifpiel die 12
Bleih und Hanger und wird von den 14 gut fein gelafjen,
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{o haben die 12 aud) 14. JIn diefem Falle enticheidet wieder
bas ,Gpiel” (§ 25). Sdyauen die 14 bie 3wei gebofenen
Giguren an, o werden die 12 aud) die britte Figur bieten,
das ift fiir bie 14 eine Falle, in weldhe fdhon viele 14 hinein-
gefallen {ind, woburd) Streit entftanben ift.

Jn dem guten Glauben, dap bdie 12 nidt alles madjen
tonnen, laffen fie das Spiel gut fein, jomit haben die 12
aud) 13 und es geht das Crjtgebotene aus; wird das von
beiben Parteien gleichwertig gewiefen, fo entfdallt das Jweit=
gebotene und es mup nady § 25a neu ausgegeben werden.
$Haben die 14 das Drittgebotene aud) angefdhaut, fo geht das
Bmweitgebotene aus.

§ 26. Saben Dbeide Parteien gleichwertige Figuren des-
felben Ranges, fo entdeidet ausidhlieplid) das ,Spiel”, wo=
bei dann die Spielenden nicht mehr an die frithere Figur
gebunben findb und bdie Perlaggen zur freien Verfiigung
haben.

§ 27. Die beim fiinften Gange zuerft ausgemworfene Rarte
gilt als Gpielfarbe und fann das ,Spiel“ nur mit Farbe,
Trumpf ober Perlagg (ber nidht jchon friiher zu einer ge-
botenen ober gehaltenen Figur bat vermendet werben
miijfen) geboten, gebalten, begw. gefteigert werden, unge-
achtet, ob Trumpf oder Perlagg vorgelegt worden ift.

§ 27. Im Falle, als gum bdritten Stidh eine Partei den
Weartl oder den hichiten Perlagg auswirft, im guten Glau=
ben, damit das Spiel zu haben, und den Gegner dabdurch
verbinbern will, feine nod) in Den $Hinden befindlichen
Rarten ausguniien, irrt fie fid) gewaltig, denn erft, wenn
ber lefite ©pieler feine RKarte niedergelegt hat, ift das Spiel
gemadyt, wenn es nidt friither, um bdie RKarten nidht 3Fu
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perraten, gut fein gelajfen wird. Solange Karten in den
SHianden fid) befinden, tdnnen Ddiefelben nadh Bebarf und
Belieben ausgeniit werden, jonjt wire das eine Cinjdhran=
fung der perfonlichen Freibeit. .

§ 28. Wird das ,Spiel” im Falle des vorftehenden § 27
- mit einem Perlagg geboten oder gebalten, fo fteht es dem
Bietenden begmw. SHaltenden frei, diefen Perlagg ohne !Rucb
ficht auf bie Spielfarbe 3u vermenden.

§ 29. Cs ijt gejtattet, Dafp ungefehen eine, gwei ober alle
brei Figuren von einer Partei gemeinjdhaftlich geboten wer=
ben, in weldpem Falle die fo bietende Partei an bie ge-
botenen Figuren gemeinjdhaftlich gebalten ijt (§ 7), wenn
iiberhaupt die Moglichteit, die o gebotenen Figuren maden
au tbnnen, vorhanbden ijt.

MWenn ungefeben alle drei Figuren zugleidh geboten wer=
ten, das BVorgebotene aber nidht beftimmi genannt wurde,
fo gilt als joldyes 1. Gleich, 2. Hanger, 3. das Spiel.

MWird das ungefehen Gebotene von bder Gegenpartei ge=
bolten, fo ift Diefelbe auf Befragen verpflichtet, zu erfldren,
welcher von den Partnern das eine oder das anbdere hilt.

§ 30. Die bdiefen ,Regeln” vorangehenden Crilarungen,
Beifpiele und Cinleitung des Spieles {ind ein integrierender
Beftandteil diefer Perlagger-Drdnung.

§ 31. Derjenige, weldher eine Figur bietet ober hilt, ohne
Diejelbe 3u haben oder madhen zu Ednnen, verliert alle ge-
machten Puntte und wird auBerdem um drei Puntte beftraft.
©ollte diefe Partei nod) feine drei Punfte haben, jo wer-
ben diefe im Laufe bes Spieles abgezogen. Diefe Strafe gilt
nicht fiiv das ungefehen Gebotene,
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§ 32. libertretungen bdiefer Perlagger-Orbnung fdnnen
mit vorher vereinbarten Strafen belegt werden.

€s mup natlirlich den Spielern jelbft iiberlafjen werden,
ob nady den alten ober nach den fogenannten neuen Regeln
gejpielt wird.

Das {ogenannte ,,Strafperlaggen” wird von drei Spielern
ge|pielt, von Denen jeder felbjtandig ift. Die Regeln find die-
felben mwie beim gewdhnlichen Rerluggen. lnterfchied bejteht
nut in der Aufjdhreibung der Puntte; wer namlidh eine felbjt
gebotene ober angejchaute Figur nidht macht, wird um foviel
Buntte als gefteigert wurden, gejtraft; das heipt, fie werben
ibm pon feiner Sdyrift abgezogen.

Kleine Feinbeiten und goldene Regeln,
die jeder Anfinger beadhten foll,

IWie {dhon eingangs erwdhnt, adhte man genau, ob und
welcher Perlagg abgehoben und ob und weldher abgetaufht
wurde; aud) ift es widhtig, su wiffen, wer von der Gegen-
parfei abgetaujht hat. Daf man moglichft rajch und unauf-
fdllig deuten foll, wurbde fchon gefagt.

Der Ausipieler tut gut, feinen Pariner gu fragen, weldpe
Jarbe er ihm bringen foll. 2ntwortet der ,Bute oder eine!”
fo ijt dbas ein Beidhen, daf er Triimpfe hat und gewillt ift,
damit gu ftedhen. $at der Pariner feinen Trumpf, fo ift es
oft gut, Trumpf gu werfen. Ju bdiefem Jmwede eignet fich
am beften das Trumpfas. Trumpfas ift die Seele bdes
©pieles, beift es. Mit einem Perlaggen gleid) fhon am
©pielbeginn Trumpfas werfen tut man nur, wenn man
den Perlagg fonft zu nidts bendtigt.
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Jede Partei wird fidh genau merfen, welhe Farbe von
der Gegenpartei verlangt wurbde, jowohl um fid) gu biiten,
diefe Farbe ausgufpielen und dadurd) dem Gegner eingu-
werfen, als aud) um im weiteren Verlauf einen Anhalts-
punft 3u baben, bie Karte Des Gegners zu erraten.

Jjt bas erfte Blatt gefallen, bann trifft es vor allem bden
[egten von bder Begenpartei, aufzupafjen. Wenn er nidis
jagt, ijt das ein jtilljdweigendes Jeichen, daB er imftande
ift, mit Farbe oder Trump] Fu ftechen. ,Wer nidhts fagt
{ticht!” beiBt es. Kann er das nidt, Jo ift es feine Schuldig-
feit, feinen Freund davon in Kenntnis zu feBen, bamit diefer
nicht verjdume, ur redhten Jeit einen Trumpf hineingulegen.

Der 3iweite, dritte und vierte beftreben fid) mit Farbe oder
Trumpf gu jtechen. BVorhanbdene Triimpfe guriidzubehalten,
ift eine {iibel angewenbete Sparjamfeit; durd) das recht-
geitige Borlegen eines fleinen Trumpfes, eines fogenannten
Reiggeniteins, [odt man oft bem Begner einen Perlagg her-
aus ober gwingt ibn zum Bieten.

Jjt der Gpieler, der mit einem Perlagg ftechen fann, im
Bweifel, was er tun foll, ift es angegeigt, feinen Partner Zu
fragen, ob ber Gtidh) von Cnt{dyeidung ift. Man frdagt: ,Niist
es (ndmlich) 3um Spielmachen), wenn ich fteche?” Wenn nady
der Rarte des Freundes feine Ausficht vorhanden ift, das
©piel gu machen, (At man es lieber gut fein und verwenbdet
den Perlagg 3u was anderem.

Wer den erften Stich gemacht hat, wird, wenn nidt jein
Partner verlangt, dap er Trumpf jdhldgt, womdglich eine
Bodiarfe ausipielen. Kann er bdbas nidht, foll er fih mit
leinem Partner beraten, was er werfen foll. Bod heift jede
Karte, bie vom Gegner nicdht mit Farbe gejtodhen werden
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tann, entmeder weil er fie nidht befigt oder weil in ders
felben {chon alle hoheren Karten herauBen find.

Beim ,Sidjeren” bleiben, ift immer das bejte. Man jdaue
alfo nicht Gleich und SHanger, jondern nur eine Figur an,
wenn man mit den Perlaggen, die man in der Hand hat,
3. B. einen {chonen viertigen Hanger zujammenbringt. Man
verlege fich alfo nur auf eine Figur, die man vorausfichtlich
macht.

Am Beginn des Spieles Hanger bieten, bejonders wenn
man ibn nidt Natur in der Hand hat, ift nidht gut.

Man fhaue immer auf die Sdhrift, b. h. man vergewiffere
Jidh, wie viel Gutpuntte man felbjt und wie viele der Gegner
bat und richte jich darnad). Jjt man weit vor, fpiele man
ficher, dDap man fich feinen Vorfprung erbdlt. Jjt man weit
guriid, fann man fredjer fpielen. Jmmer aber hiite man fich,
cine Figur unndtigerweife angujdauen und dadurd) dem
@egner vorwdrtszubelfen (auffibelfen).

Wenn man eine {hone Figur madyt, oder mit Hilfe von
Berlaggen bdie eine obder die anbere Figur ujammens
bringen fann, fie aber nicht Natur hat, fragt man guerft
ben Pariner und [t fie, wenn diefer fie Natur hat, von
ihm bieten.

Bieten, wenn man eine Figur nicht Natur bat, ift faft
immer {chlecht.

Wenn man das Spiel ficher 3u machen glaubt, bietet man
nicht nur Spiel allein, jondern gleichzeitig noch eine Figur,
und gwar gewdhnlich das Gleich mit. Der Gegner mup dann
auf beide gebotenen Figuren antworten. ;

$Hat man feinem Partner 3. B. ein vierfaches Gleid) ge-
Deutet, fo ift es an ihm, im rechten Moment das Gleidh
au bieten oder angujhauen, aud)y wenn er nur ein gang
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tleines bat. Man bleibt babei mit feinem viertigen ftill-
jchweigend [dhon im $Hintergrund, um erft dann bei der
Cnt{dheidbung iiberrajdend eingugreifen.

Man (6Bt aud) oft aus freien Stiiden Spiel gut fein.
Man awingt dadurch die Gegenpartei gum FWeijen ober
Bieten ‘und verrit fid) jeine eigenen Karten nidt.

Anderfeits {dhaut man oft aud) mit {dlechten Karten
©piel an, um eine anbdere Figur, insbejondere den Hanger,
3u retten, denn wenn Spiel angejdhaut ift, mup die Gegen:-
partei, wenn fie es madjen will, ftechen; wenn fie aber ihre
Perlaggen gum Stedhen verwendet, tann fie wabhrideinlid
feinen $Hanger mehr madjen. Hitte man aber bdas Spiel
gut fein gelafjen, hitten dbie Gegner bdie Perlaggen frei be-
fommen und damit gum $Hanger gehen Eonnen. So [dhreibt
man 3. B. mit einem Eleinen Ddrigigen $Hanger in bdiefem
Falle oftmals eins und die Gegenpartei drei; wihrend man
fonft, wenn man Gpiel nidt angejchaut batte, jfelbft nichts
und die Gegner drei gefdhrieben hitten. Man hat alfo eins
gerettet.

“ ,Und mit dbem Sdyreiben geht man aus”, heift ein alter
Gprud). Feblen der Gegenpartei nur mebhr zwei oder drei
PBunfte um 2Ausgehen, bat fie alfo dreizehn oder zwbdlf,
wenn das Spiel auf fiinfzehbn geht, und bietet fie eine oder
awei Figuren, fo fei man mit dem $Halten fehr vorfichtig,
denn wenn man die Figur nicht madht, ift der Gegner aus.
Wenn man alfo nicht ganz ficher ift, laffe man es lieber gut
fein, man hat bann den Worteil, noch einmal fpielen Zu
tonnen. Und dbas Blatt fann fich beim Perlaggen ja fehr rafdh
dnbdern.

Mian verbiete fid) beim Perlaggen ein fiir alle Mal, dap
Buichauer, Nichtmitipieler, jogenannte Kie bife, dreinreden;
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das fiihrt nur 3u Unannehmlichteiten und Streitereien. Be-
wify fieht oft ein Unbeteiligter beim Perlaggen mehr als
der oft aufgeregte Spieler; vielleicht ift er auch ein routi=
nierter GSpieler, der die Situation beffer ausjunufen ver-
ftiinde. Aber als Nidhtmitfpieler hat er feine Weisheit fiir
fich zu bebalten.
Daber die Grundregel:
Riebit, halt s Alaul!

bie in allen Qofalen, wo perlaggt wird, groB angejchrieben
fein oll.

Denn nidts jtort das edle Perlaggerfpiel mehr als bdas
unberechtigte Dreinreden.

Cs gebort fich nicht und ift nidht fhon, wenn man feinem
PBartner, weil er etwas iiberfehen ober fonft einen Pluber
gemadht (3. B. felbjtindig geboten) bat, einen Mordspaker
beipt und aufs groblichite bejdhimpft, daf er in feinen
Sdylappichuh mebhr hineinpat. Hat er wirtlich einen grofen
Bebler gemadht, fo fage man ihm, in wiefern er gefehit hat
und fldare ihn auf. Mit Abfiht pakt ja feiner. Man fagt, es
miiffen febr {chlechte Gpieler fein, die fidh gegenfeitig iiber
ibre Gpielweife BVorwiirfe maden unbd einander befelen.
Daber ber alte Sprudy:

»Cin guter Gpieler jdhimpft nicht und ftreitet auch nicht.”
Nuch der bejte Spieler ift nicht unfehlbar und macht bie
und da einen Pluker.

Nicht unermwdbhnt moge bleiben, dah nad) Hfterer Beniifung
derfelben RKartenbldtter (insbefonbdere im Gafthaufe) die Per-
laggen, auf der Riidfeite duntler werben als die gewdhn-
lidgen Karten. Man ift alfo bei einiger Aufmerffamteit im-
ftanbe einen TPerlaggen von bhinten zu tennen. Diefe Cr-
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jheinung viihrt daber, dap die Spieler die Perlaggen beim
Spiel gewdhnlich bis zum Sdhluf aufbewabhren und daher
finger in der $Hand bebalten. Da die Finger der Karten-
fpieler im Wirtshaus oft niht gerade peinlich fauber find,
werden vom Halten die Karten auf der Riidjeite natiirlid)
fhmukig; da es nicdht angenehm ift, wenn die Rarten fhon
von binten zu erfennen f{ind, perlagge man nur mit
Jauberen Karten.

Da es aud) vorfommt, dap ffrupellofe Spicler die Per-
laggen auf bder Riidjeite durdh irgend ein Jeichen (Aus-
fragen des Randes ujw.) abfidhtlich fenntlich maden, unter-
fuche man bdie Karten vor dem Spiel genau, befonders
wenn man mit Unbefannten fpielt.

Nuch dringe man darauf, dap nad) jebem Spiel gut ge-
mijdt wird und verbiete fich das fogenannte ,Padeln”,
wobet ber Mijcher die Perlaggen o ujammenitedt, dap er
genau weifs, wie fie im Spiel liegen. Nach bem 2Abheben
tann er bann beurteilen, wer dbie Perlaggen befommen bat.
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