B universitat
Innsbruck

Universitats- und
Landesbibliothek Tirol

Die Tiroler Kartenspiele

Schwaighofer, Hermann

Innsbruck, [1926]

Das Perlaggen oder das Perlaggspiel

urn:nbn:at:at-ubi:2-52139



https://resolver.obvsg.at/urn:nbn:at:at-ubi:2-52139

®as Perlaggen oder das Perlagafpiel.

Das Perlaggen, das beliebtefte Kartenfpiel der Tiroler,
bas von arm und reid), von Biirger, Bauer, Arbeiter und
Gbelmann mit der gleihen Leidbenfdhaft gefpielt wird, ift im
Berhdlinis gu anderen deutfhen RKartenfpielen gar nidt alt.
RNicht einmal hundert Jahre find es her, baf im deut{chen
Giidtirol der MName Perlaggen auftaudte. Scdon [ange
vorher war dort das [ogenannte ,Gilt“jpiel, befonbders bei
RKutjdern und Fubhrleuten, im Gebraud), das unjerem
beutigen WBieten dhnlich mar. Ciner ,Gilt"{pielgefellihaft,
bie ihren Gtammtifd) beim ,Pfauen” in der Binbdergaffe
pu Bogen aufgefhlagen hatte und ber die Herren Ulois
von Perfpammer, GFerdinand @ile, Johann Sarer und
Jojef Pfandjelter angehiorten, war aber das einfade Bilten
mit der Jeit 3u wenig anregend und abwed)flungsreicdh) und
fo fithrten fie im Jabhre 1833 *) die Neuerung ein, daf fie ben
Cidyeljicbener, ben Cidjelober und bden Cichelunter als
RKarten begeidyneten, bdie in Ddiefer Rangordnung allen an-
deren RKarten iiberlegen fein follten und die man iiberbies

*) Das Perlaggen fdheint aber dod) nodh) dlteren Urfprungs zu fein,
denn J. B. Jingerle beridhtet in feinen ,Sagen und Gebraudjen aus
Tirol” (er{chienen 1859 bei Wagner, Innsbruck) von etliden Bauern,
berten an einem Quatembertag bes Jahres 182%, als fie beim Waibl-
wirt in Peran bis {pdt in die Nadyt hinein unter Fluden und Streiten
Jbarlagaten, ber Teufel in Geftalt eines Jdgers er{djienen fei.
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nad) Belieben in jede anbdere RKarte vermandeln, aljo
»taufen” fonnte.

Urfpriinglichy bhatten biefe drei {lberfarten mit ihren
Ipeziellen Cigenjdaften feinen eigenen MNamen. Grft einige
Jabre fpiter taucdhte der Name ,Perlagg” auf, der ent:
{dhieden italienifcher Abftammung ift *). Das erfte Perlagger-
biihl, bas im Jahre 1853 von ,einigen Ctjdhlinbern” ver-
faBt mwurde und im Berlag der Wagner’fhen Buchhandlung
1853 erjdjienen ift, leitet ben Mamen vom italienijchen
»Berlich, Berloch® ab, wie der Jtaliener fdjerzweife den
Teufel nennt. Dafy Perlagg wirtlid) jo was wie Teufel
beiBen mug, fieht man auch aus unferem uralten Peterljpiel,
wp der Peter[ mit der Jauberformel Perligg — Perlagg
die Teufel aus der §olle gitiert und herumbiipfen (aRt. Fiir
die Wahrideinlicheeit, daB das Wort Perlagg aus bdem
Jtalienijhen ftammt, fpriht aud) die Tatfacdje, daf ber
MName Perlaggen erft auftauchte, als der obengenannte Herr
@ile von Galurn an ber weljchen Grenge, wobhin er von
amtswegen verfelt worben war, wieder nad) Bogen uriid=
gefommen war. €s ift angunehmen, daf Herrn Bile, der
bas neuartige Gilten mit den Utberfarten in Salurn ein-
fithrte, auch Jtaliener gujchauten, und ihrer Bermunderung
iiber bie Drei Karten, die alles ftechen und die man in jede
anbere RKarte verwandeln fann, mit den Worten ,Berlich,
Berloch® usbrud gaben, etwa wie unfere Dbeutfdjen
Bauern ,Tuifl, Tuifl!” gefagt haben wiirden. Diefes welfdye
Wort wurde nun von Herrn Gile nad) Bogen gebrad)t und
in Perlagg germanifiert **).

)3 B. Shopf [dreibt in feinem 1866 bei Wagner, Jnnsbrudi,
erfdyienenen Tivoler Jbiotikon ,perlaghken” und vergleidt es mit

bem italienifden barlacchio, Taugenidts.
**) Herr Dr. Fordjer-Mayr, Bogen, teilte mir mit, in Siidtivol einmal
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Das Spiel als {olches ift und bleibt ein edht deut{des
Tiroler ©Gpiel; gang abgefeben bavon, daf ber Jtaliener
unjere Gpieltarten gar nidht fennt, wiirbe das Spiel mit
feinen Gpiffindigteiten und {dhwer u berednenden Figuren-
gujammenftellungen feinem CEharafter gang und gar nicht
entjprechen. Das Perlaggen ift das Kartenipiel der Deutjdh-
tiroler, mit deren Gemiitsart bas Spiel und feine Durdh-
fiibrung vollfommen iibereinftimmt. 2LWon bdiefer Tatjadje
find eingefleifchte Perlagger {o iiberzeugt, bah fie behaupten,
ein MNidpttivoler lernt das Perlaggen fein Lebtag nidt.

Das Perlaggen fand nun wabrideinlid) durd) die Fubr-
feute eine ungemein rajche Verbreitung; einige Jahre nach-
. Ddem es in Bogen das erftemal gefpielt wurde, war es bis
in die binterften Talwintel Nord- und Siidtirols hinein
befannt und beliebt.

$iegu mag wohl aud) beigetragen haben, daB das Spiel
nie um Geld, jondern ausidhlieBlich um Wein gejpielt wurde
und wird, der von den Spielern gemeinjam getrunten wird.

Durd) die rajhe und weite Werbreitung des Perlaggens
fam es, baf man in verjdiebenen Drten nad) verjdhiedenen
Regeln fpielte; um dem abzubelfen und in bas gange eine
gewifle Cinbeitlichfeit u bringen und um den bisherigen
Nidtperlaggern eine Anleitung zu geben, gaben einige
Bogner im Jahre 1853 ein 46 Seiten ftartes Heftchen heraus,
bas fich, ,Das Tiroler National- oder Perlagg-Gpiel, ertldrt
von einigen Ctidldandern”, betitelt und bei Wagner in Jnns-

bie Anfidht gehbrt zu haben, der Name Perlagg komme vom italienijden
per l'ocche (um bdie Ganfe), was darauf fdliefen liefe, baf beim Per-
laggen um eine Gans gefpielt mwurde. Da aber die Ginfe im Etjchtal
nicht heimifd findb und beim Perlaggen faft ausnahmslos um Wein
gefpielt wird, ift wohl Raum angunehmen, dbaf der Name mit Gdnfen
etmas 3u tun bat.
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brud eridienen ijt. Das Heft, das fogenannte -erfte
Perlaggerbiichl, fand reifenden 2Abfal und trug weiter viel
 gur Berbreitung des intereffanten Spieles bei.

Diefes erfte Perlaggerbiichl enthielt wobhl eine fehr gute
Crildrung Des Gpieles und eine Crlduterung bder allge=
meinen Gpielregeln; auf Details lieh es {id) jedod) nidht ein.
Durd) die abwedyjlungsreidhen Jujammenitellungen, welche
basfelbe bietet, dburd) unridhtige Auffafjung im allgemeinen
und durch die Streitfudyt eingelner fam es, baB beim Per=
laggen febr oft geftritten und fogar der Sprud) ,Gotteswort
und Perlaggerftreit wihren fort in Cmwigleit” ein gefliigeltes
Wort wurbde.

Um dem abzubelfen und endlich) Ordbnung in bas Perlaggen
3u bringen, wurde im Jahre 1890 nach Innsbrud der erfte
Ziroler Perlaggerfongrep einberufen. Cr fand unter duperit
3ablreicher Beteiligung von Stadt und Land aus Nord- und
Giidtirol am 19. April 1890 im ,Adbambriu”-Saal ftatt *),
und nahm einen glangenden VWerlauf.

+) Beridte iiber den Perlaggerkongref im Jahre 1830,

»annsbrucker Nadyrichten” vom 21 April 1890:

Bom Perlaggeriag. Die grofe Lanbdesverjammiung in Angelegenbheit
bes Perlaggens hat nun ftattgefunden, und gwar unter einer Beteilis
gung, welcdhe die Grmartung der meiften iibertraf. Yus dem DOber: und
Unterinntal (Imjt, Ried, Kufjtein, Brixlegg ufjmw.), aus dem Siiden bdes
Landes, jo jelbjt aus Wien mwaren Freunde bdbes Spieles ujammens
gehommen. Borgeftern abends mwaren in einer bewegten Verjammlung
beim ,Grauen Baren” bie Regeln bdesfelben unter Jugrundelegung bder
vom RKomitee vorgelegten Perlaggerordnung fejtgelegt, mwobei es oft,
befonbers bei § 9, 3u griferen Wortgefedhlen kam. Jm iwejentlichen
wurde der Entwurf mit mehreren AbdanderungszujiBen angenommen.
Um 2 Ubr war Sdhlufy der Giung. Geftern mittags um 1 Uhr begann
im Udambraujaal das Preisperlaggen; an der JNordwand bdes Saales
bingen bdie verlockenden Preife, 80 an bder Jabl, und mit dben auf
100 Gulben geidhaten 3ierben einen Wert von 560 Gulben reprifens
tierend. Die 3abhl der Spieler betrug 338. Um 7 Ubr abends war das
Preisipielen u Enbe und es begann das Militarkongert unter Leitung
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Im felben Jahre nod) erihien bas neue, 3wdlf Seiten
umfaffende Perlaggerbiidhl, betitelt:

Das Perlagg-Gpiel.
Crilarung biefes ©pieles nebft den Regeln, wie bdiefelben
beim erften tirolifchen Perlaggerfongrep am 19. April 1890
feftgeftellt wurden.

' Im Gelbftverlag des Ausiduifes fiir den Perlaggertongrep
1890. '

Snnsbrud.
Drud dber Wagner'jhen Budydruderei.

des Herrn RKapellmeijters Pitfmann. Nad) dem 3weiten Stiicke er-
folgte die Juerhennung der Preife. Diefelben entfielen auf folgende
Herren: 1. (10 Dukaten) Jofef Scdober, hier. 2. Karl Gii, Hotting.
3. Gngelbert Binafer, Gendarmerie-Wadytmeifter, bier. 4. Johann
Sparber, RKufjtein. 5. Karl Guggenbidler, hier. 6. Jofef Warajin,
Miiblau. 7. Jagnaz Pueladjer, Wilten. 8. Anton Sdledl, Hotting.
9. Frang Brandl, Miihlau, 10. Dornauer, Innsbruck, ujmw.

Am 23. April 1890 melden bie ,Junsbrucker NRadridten” mweiter:

Nach einem uns vom Komitee jugegangenen usweis war bdbie Jahl
der Teilnehmer am jonntdagigen Preisperlaggen 858 (nicht 338), hievon
waren aus Amras 4, Arzl bei Innsbruck 5, Bogen 3, Briren 2, Brix-
legg 2, Gries a. Br. 2, Hall 10, Hotting 19, Jenbach 5, Jgls 1, Imijt 2,
Snnsbruck 170, Kaltern 1, Kufjtein 7, Lanbdech 6, Leifers 1, Matrei 3,
Miihlau 31, Pradl 2, Rattenberg 1, Ried 2, Riely 2, Salurn 1, Steinad) 1,
Gterging 1, Telfs 1, Bill 1, Wilten 72. Was bie Gewinjte anbelangt, fo
haben wir bie gehn erjten Gemwinner bereits mitgeteilt; dbavon gewannen
mit 7 Punkten die dort genannten vier erften Herren 10, 8, 6 und
5 Dukaten; mit 6 Punkten gewannen 19 Herren Preije von 4 Dukaten
bis 2 @Guldben; mit 5 Punkten gewannen bdie iibrigen Sieger Preife von
3—2 Gulben; ohne ein Gpiel 3u gemwinnen, wurben brel Herren aus-
gegeidhnet. Die fiinf erften BVefte waren Dukaten mit feibenen Fahnen,
bie mweiteren 27 Dukaten mit Sdleifen und Blumenzierden. Bon ben
16 ©pielertn mit 6 Punkten ging Herr Guggenbidhler, bei benen mit
5 Punhkten Herr MNikolodi, beidbe aus Junsbrucdk, als Sieger hervor.
47 Gewinner {ind aus Jnnsbrudk, je 9 aus Wilten und Miiblau, 5 aus
Hotting, 2 aus Kufjtein, je 1 aus Ar3l, Hall, Jenbad), Fmit,Niely, Matrei,
®ries, Bozen und Salurn.
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Der Hauptwert diefes Perlaggerbiihls befteht darin, dafh
die vom Kongre fiir ridhtig und giiltig befundenen Regeln
fein fdauberlich in 32 Paragraphen gefest wurden und hun-
mebr allen Perlaggern als Evangelium zu gelten batten.

Aber wie nidts vollformmen auf der Welt ift, fo trifft
das audh bei den Megeln des Perlaggerbiihls zu. Trodem
bie bejten ©pieler ihrer Jeit mitarbeiteten und vor allem
anbderen jedmwede Jweideutigteit vermeiden wollten, ift es
ibnen boch nicht gang gelungen, alles {o flar und deutlid
aufzufeBen, daf man es nidt aud) anbders auslegen tdnnte.
Und dadurd) wurbe natiirlich bem Streit wieder Tiir und
Tor gebffnet, es legt eben ber eine den Paragraph fo und
fo aus und ber anbdere anders. Wenn es fich oft nur um
Worttlaubereien dreht und alles fchliehlich nur Spisfindig-
feiten {ind, ift es doch nicht notwendig, dap das gange edle
Spiel des Perlaggens darunter leidet. €s haben fid daber
im Jabre 1924 wieder befannfe Perlagger jujammenge-
funden und fid 3ucr Aujgabe gejehit, die alfen Regeln vom
Jabhre 1890 fo umjuarbeiten (feine neuen aufjuftellen), das
heifit {tilijtiljd fo abjufafien, dafy in Fufunft nad menjd-
lider Dorausfidhf, wenn jeder bdieje Regeln befolgt, ein
Perlaggitreit unmoglid iff. Die Grundlagen bdes ESpieles
find felbftveritindlid) unverdnbdert geblieben. Nachijtehend

Die ,Tiroler Stimmen” beridteten: Der grofe Perlagger-Lanbdtag,
fiic den jo viel Reklame gemadyt wurde, hat aljo gliidklid) jtattgefunden.
Das 3iel, weldes er {id) gefet hat, ben Perlaggerjireit 3u enbdigen,
wicd er freilidh kaum erreidhen; denn Gtreit gehort fo zur Wefenbeit
biefes Nationaljpieles, dbaf es mit bem Aujhoren bdesjelben feinen
Hauptrei verlre. Am Samstag mwar der Kongrey beim ,Grauen
Biren” fehr gut, aud) von ausmwdrts, bejudt; es mwurde auf das eifrigjte
bebattiert. Die gebdruckte Worlage erfubr mehrfacdhe YUbdanderungen,
jeboc) blieb es bei fieben Perlaggen, und bdiefe Entideidbung wicd die
Perlaggoilker von Giib- und Nordtirol in zwei Heerlager feilen. Das
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wird zuerft bas alte Perlaggerbiichl vom Jahre 1890, unver:
dnbert abgedrudt und Dbann anfchliegend bdaran bdie im
Jabre 1924 neu ftilifierten Regeln verdffentlicht.

Gelbjtverftindlih mup es jebem Perlagger felbjt iiber-
laffen bleiben, nach den alten oder nad) ben mobdernifierten
Regeln zu fpielen.

Borerft wird verfudht, foweit dies durd) Worte miglich
ift, eine Anleitung gum Perlaggen 3u geben. Obmwohl
behauptet wird, daB man dbas Perlaggen nur durd) aftives
Mitjpielen richtig lernt, ift es doch nofrwendig, ben Anfinger
mit Den Grundbegriffen auf bdiefem Tege befannt 3u
madhen. Die Feinbheiten diefes {chonften und interefjanteften
aller Kartenfpiele wird er allerbings nie aus einem Perlags
gerbiichl lernen.

Das Spiel wird mit den befannten deutjhen Karten, und
gwar mit 33 Blatt, alfo mit dem TWeli, gefpielt.

Das Gpiel hat vier Farben, und gwar Herz, Laub, Schell
und Cidhel; der Rang der Farben untereinander ift gleich.

Jebe Farbe 3ablt adht Wldtter nad) befannter Range
orbnung: 2As, Konig, Ober, Unter, Jehner, Neuner, Achter,
Siebener.

Das Gpiel fann 3u gweit ober 3u viert gefpielt werben;
gewdhnlid) {pielt man 3u viert, jwei gegen Zwei.

gejtrige Preisperlaggen verlief glingend. Das rrangement erregte
allgemeine Bemwunbderung. Dem Komitee, an bdeffen Spike bdber Herr
Qagerhausvermalter Pol! ftand, gebiihct allgemeine Anerkennung.
Es beteiligten fidh 336 ©pieler, und 3mwar in Blocks 3u je' 32. Es mwurde
eifvigit gefpielt und nidht einmal viel gejtritten. Unter bden eifrigen
Gpielern mar aud) der Herr Bezirkshauptmann Hoflader. Die erften
vier Hauptbejte mit je 7 Punkten gewannen: Jofef Sdyober, lanbdichaft=
licher Amtsdiener; Suef jun. von Hitting; BVinaker, Wadytmeijter der
Genbarmerie; Cnarber von Kufftein. Das fiinfte Beft gewann Warajin,
®ajtroict in Miihlau.
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Jeber Gpieler erhilt fiinf RKarten.

€s gibt aber aud) eine Abart, die nur u weit mit ficben
Rarten gefpielt wird.

Bujammengehoben wird genau o wie beim Watten zu
viert (fiehe Seite 38). Die Partner fiken fidh Ereuzmweife
Gegeniiber.

Bet Beginn des Spieles gibt der Spieler, ber bie niebrigjte
RKarte (s ift immer nieder) abgehoben hat, an. Bevor er
ausgibt, mup er feinem Nadybarn ur Recdhten (von Dber
Begenpartei) abheben [affen. lnter den 33 RKarten, mit
Denen perlaggt wird, befinden fich viet fogenannte ftin-
dige Perlaggen; es find bdies RKarten, bie allen anderen
daburd) iiberlegen find, dbaf fie erftens alle anderen RKarten
ftechen und dap man fie zweitens nad)y Belieben in eine
andere Karte vermanbdeln, das beipt taufen fann. Das ijt
natiirlich {o gu verftehen, daB i) bdiefe Karte nur einmal
beniigen fann, i) fann alfo entweder damit, fagen mwir,
Trumpfas madien und ftechen; oder aber, wenn es mir 3u
einer Figur beffer paft, fie in ben Herzunter, den Schell=
teuner ober fonft eine beliebige Rarte vermanbdeln, aljo
taufen.

Dieje bevorgugten Karten find nun: der Herzfonig, aud
Maril penannt, als ber Gottsdberjte; der Weli (der ge-
{thriebene "Peli); der Sdyellfiebener der (fleine Weli ober
©djellfpig) und ber Eidpelfiebener Cichelfpif).

€s {ind biefelben, die wir fhon vom Kritijh-LWatten her
als die Kritifhen fennen, nur mit dem lnterjchied, dap fie
beim Perlaggen nidht nur die Hodjten {ind, fondern bdaf
man fie dagu aud) nocdy verwandeln tann. Es find alfo
rtichtige Teufels-(Berlodhe-)Karten.
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Die Rangordbnung unter diefen vier {fdndigen Perlaggen,
bie die Grundpfeiler bes Perlaggens find, ift folgende:
Der Hiodfte ift der Martl (§erztonig), dann folgen Teli,
Gdyelljiebener und Cichelfiebener.

Wenn der jum 2Abheben DBeredfigfe einen von ob-
genannten Perlaggen abbhebt, jo fann et ihn behalfen. Jft
unter dem abgebhobenen Perlagg nod) einer, fo gehdrt auch
Diefer dem 2Abheber, ebenfo auch) ein bdritter und vierter.
Gs ijt aljo moglidh, dap Dder 2Ubbheber alle vier ftandigen
‘Berlaggen heraushebt.

Der Abheber ift verpflichtet, allen Spiclern den ober die
abgehobenen Perlaggen zu eigen. $Hat er biefer Pflicht
geniigt, braud)t er wibhrend des Spieles niemandem mehr
mitguteilen, was er abgehoben hat.

Nad) dem Abheben werden die Karten nad) linfs bhin
geteilf. Jedber Gpieler erbilt fiinf Karten, und war das
erftemal jwei, das jweitemal drei. Der Geber hat darauf
au adyten, ob und mwieviel Perlaggen der 2Abheber heraus-
gehoben bat; bat er einen berausgehoben, erbilt er Das
erftemal nur eine Katfe; hat er zwei herausgehoben, gat
feine; bat er drei berausgehoben das erftemal gar feine,
bas jweitemal 3roei; bei vier herausgehobenen das erjtemal
feine und das gweitemal eine.

Macht ber Geber da einen Febler und gibt 3. B. dem
Abheber, trofbem er einen Perlaggen herausgehoben hat,
Das erftemal gmei Karten, fo finnen die Gegner verlangen,
dap nodh) einmal neu gemijdhf und neu ausgegeben tvird,
Jn diefem Falle fommt der vom Geber redhts Siende um
Borteil, ein weitesmal abheben u bdiirfen. ud) die
Perlaggen, die er allenfalls beim 3weitenmal abhebf, darf
er bebalfen!
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$Hat der Beber die Karten ridtig geteilt, jo Da jeber der
vier Gpieler fiinf Karten in der Hand hat, fo hldgt er die
nichfte Karte, alfo die einundzwangigfte, als Trumpf auf,
d. b., bie Farbe, die er aufidhldgt, ift die Trumpffarbe und
jticht die Karten der drei anderven Farben.

s find alfo 21 RKarten im Spiel; 12 bleiben verbedt auf
pem Tijd) liegen und teine davon, aud) nicht die oberfte
oder Die unterfte, darf nach bem Ausgeben von den Spielern
angejchaut werden.

Bon der Trumpffarbe haben nua mwieder drei Karten,
und gwar der Siebener, ber Unfer und der Ober, den Rang
eines Perlaggs und bheifen bdaher die Trumpfperlaggen.
Diefe drei Trumpfperlaggen bhaben diefelben Eigenfchaften
wie bdie vier ftandigen *Perlaggen, d. bh. fie ftechen alle
Zriimpfe fowie alle anberen Bldtter, und man fann fie
ebenfalls taufen; fie find jedbod) im Rang niederer als hie
vier ftindigen. Die Rangordnung unter {id) ift Siebener,
Unfer, Ober. Der Siebener ift alfo der befte, der Dber bder
ichlechtejte, worauf wobl zu achten ift.

Wenn alfo Trumpf aufgefchlagen ift, haben wir folgende
Perlaggen (nach der Rangordnung) im Gpiel:

MWenn Hery Trumpf 4ft, fieben, nimlich: Heratonig, Weli
Gdyelljiebener, Cidelfiebener, Herzliebener, Herzunter, Herzs
ober; bann bdie Triimpfe $Hergas, Herzzehner, Herzneuner
und Herzadhter. (Herzidnig fdallt bier als Trumpf aus, da
er ohnebin Perlagg ijt.)

Wenn Laud Trumpf ift, ebenfalls fieben, ndamlidh: Her-
tonig, TWeli, Scellfiebener, Eichelfiebener, Laubfiebener,
Qaubunter, Laubober; dann die Triimpfe Laubas, Laub-
tonig, Laubzehner, Laubneuner, Laubachter. (Wenn Laub
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Trumpf ift, haben wir aljo die grofte Anzahl von Stidy
farten.)

Wenn Schell oder Cichel Trumpf, find nur fed)s Perlaggen
im Gpiel, ba der Trumpffiebener (Sdhell- oder Eichelfiebener)
obnebin ftindige Perlaggen findb und bamit ein Perladg
wegfdllt.

Die 3ahl bder Perlaggen und ihre Rangordnung ift
itbrigens in mandjen Gegenden Tirols verjchieden. JIn Siid-
tirol 3. B. gelten aufer den oben angefiihrten aud) nod) der
Cidhelunter und der Cidhelober als {tindige Perlaggen.

$at der Geber als Trumpf einen Siebener, lUnfer oder
Ober, aljo einen Trumpfperlagg, aujgejdlagen, und hat er
einen anderen Trumpf in feinen fiinf Karten, jo fann et
nidhf nur, jondern er mufy den aufgeidlagenen Trumpf-
perlagg mit dem ZTrumpf, den er in der Hand hat, aus-
taufdhen. Das Austaufden mit einem anderen Trumpf-
perlagg (es tann 3. B. vorfommen, da man den Siebener
auficdhldgt und den Ober in der Hand hat) ift unftatthaft.
$Hat man mebhrere Triimpfe in der Hand, fo wird man vors
teilhafter mit dem niederften abtau{dhen. Wird einer von
ben vier ftandigen Perlaggen aufgejdhlagen, fo ift die Farbe
Trumpf, der er angehdrt, aljo bei $Herztonig Herz ujw.,
und fann auch mit einer Karte derfelben Farbe ausgetaujcht
werden; der Weli gilt dabei als Schell.

$Hat der Geber feinen Trumpf, fann er alfo nidht aus-
taufjchen, fo gebt das Redyt des Austaujdens auf jeinen
PBartner iiber. $Hat aud) der feinen Trumpf, fo bleibt der
Perlagg liegen; bie Gegenpartei darf ihn auf gar feinen
Sall austaujden. Jft einmal ausgefpielt und auf die erjte
RKarte zugegeben oder bdiefe geftodhen worden, fo hat die
gum ustaufd) berechtigte Partei den Unfpruch auf das
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Austaujden verlovren. €s darf daher die Gegenpartei durd
Auswerfen dem Austaujdhen nidht vorgreifen. Bergipt oder
iiberfieht bdie gum Austaujd) berechtigte Partei das Aus-
taufdhen, fo ift das ihr eigener Fehler, von dem fie nur
felbjt ben Schaden hat.

$iir die Gegenpartei ift es fehr wichtig, fich gu merten,
wer abgetaufht hat und was fiir ein Perlagg abgetaujht
wurde. Man ift, wenn das Gpiel einmal im Gange ift,
teinesfalls mehr verpflichtet, zu fagen, was abgetaujdht
wurde und mwer abgetaujcht bhat. Beim Perlaggen ift
namlich) oberfte Grunbdregel, daB man Dbadyt gibt. ,Cin
©pieler [dlaft nidt”, fagt man.

Kann die gebende Partei einen aufgejhlagenen Perlagg
nidt austaujden, jo weif die andere Partei von vornberein,
daB beim Gegner fein Trumpf vorhanden ijt, und wird
fih darnach richten, 3. B. Ajfen ausfpielen, ba gum Stedhen
derfelben nun {chon ein Perlagg hergenommen werden mufp.

Jft nun alfo ausgegeben und ausgetauicht, fo fann das
©piel beginnen.

Aud) beim Perlaggen geniefen die Gpieler wie beim
PWatten grofe Freibeiten. Die Partner diicfen fidh durd)
Jeidengeben (,Deufen”) iiber ihre Karfen gegenjeifig ver-
ftandigen; {ie tonnen fidh die Anzahl, die Rangftufe ber
Perlaggen und Triimpfe gegenfeitig angeigen, ja fie tonnen
Dariiber, was natiirlich gegen das Deuten nadyteiliger ift,
auch bdireft befragen. Jn ber Negel wird dbaber gedeutet.
Da diefes Deuten natiirlich nur dann die gewiinjdte Wirfung
hat, wenn der Gegner davon nidts mertt, ijt das unauf-
fillige, jhnelle Deuten eine Kunit, die der gute Perlagger
verftehen muf.
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Cin routinierter Spieler wird feinem Partner, {dhon gleid)
wenn er die Karten aufhebt, andeuten, ob fich barunter einer
ber vier ftandigen Perlaggen befindet. Ju bdiefem Jmwecte
ift es natiirlich notwendig, daB ihn fein Partner unaufs
fillig beobachtet, mwobei ber Deutende aber anderjeits
wieder auf der $Hut fein muB, dap ibn feiner von bder
Begenpartei beim Jeidhengeben fieht. Sdon baraus erhellt
fich, dafy das Perlaggen nicht allein ein Kartenfpiel, fondern
aud eine febr anrvegende RKopfarbeit iftf, die feine Bevb-
achtungsgabe und Menjchentenninis erfordert.

Jft dann Trumpf aufgefdhlagen, ift es einem Opieler,
der {chon vorber feine ftindigen Perlaggen gedeutet hat, ein
Leidhtes, nod) allfdllige Trumpfperlaggen binguzudeuten.

Regel ift, und man merte {ich bas, einen Perlagg, um den
Partner nicht irregufilhren, nur einmal und moglidit
deutlid) gu deuten.

Der beflere Gpieler wird beim Perlaggen immer Spiel-
fiibrer fein und fid) von feinem {dwideren Partner deuten
laffen; ift ber Gpielfiihrer nicdht im flaren, was der anbere
ihm gebeutet hat, fann er ihn dben Perlagg, von dem er
glaubt, dap ihn der andere gebeutet Hat, ja wieder Furiid-
beuten mit der Frage: ,Haft du diefen?” Aud) wenn 3wet
gleid) ftarte Spieler Partner {ind, ijt es vorteilhaft, wenn
einer das Gpiel fiihrt und der andere deutetf.

JIm Berlaufe der Jahre wurben in den eingelnen Drten,
wo perlaggt wird, gum Deuten beftimmter Perlaggen
beftimmte Jeihen in Gebraud) genommen, von benen
3. B. in Nordtirol folgende bhiufig angemendet werden:

Dieje Jeidhen find:

Nach Uufwdrtsidielen, alfo einen Uugenaufjdlag maden,
wobei es aber nidyt notwendig ift, baB man gleid) den gangen
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Ropf nach binten biegt, wie es Anfinger vielfach machen,
bedeufef, dafi man Oden Herstonig (den Maril), aljo bdie
hodjte Karte, bat.

®Berabe beim Deuten biefer Karte ift es von grofer
Widytigteit, daB die Gegner nichts bavon merten, weil eben
der Martl als hodhjte Karte oft den Ausidhlag im Spiel gibt.

Den Niund 3um Kuffe formen und dabei das Fungen-
fpigl ein twenig vorffreden bedeufef, bdaB man den
gejdyriebenen Weli hat.

Das JungenjpiGel beim ANiund ein wenig nad) redifs oder
nad) linfs hin berausifreden 3eigft den Sdyelljiebener (den
fleinen Weli) an.

Den Cidjeljiebener 3eigt man durdy Blinzeln mit dem
redyfen 2uge, die Trumpjperlaggen durd) Blinjeln mit dem
linfen Auge an. Cs wird aber auch der fleine Weli mit dem
rechten Auge (blingeln) und Dder Cidyelficbener mit dem
linfen 2Auge (blingeln) gedeutet; in diejem Falle deufef man
die Trumpiperlaggen durd) leidfes Udfeljdhupfen an.

Cs ijt daraus zu erfeben, daB das Deuten durchaus nidt
einbeiflid) ift. Das dndert fih nad) der Ortidhaft, nad) dem
Wirtshaus und oft jogar nadh dem Stammtijd). Widytig
ift es dbaber, baB man fih mit feinem Pariner vor dem
Gpiel verftanbdigt, wie man dbeuten will.

Die Triimpfe werden mit den Fingern gedeutet, mwobei
das Ausitreden des Daumens die Trumpfas, und das unauf-
fallige Trommeln mit dem fleinen Finger und feinen Nach-
barn die fleinen Triimpfe bedeutet.

$Hat man webder einen Perlagg, nod) einen Trumpf in Dder
Rarte, ift es febr wichtig, das feinem Partner moglichft
unaufjdllig befanntzugeben, dbamit er fich darnach) richten
tann. Man tut dies gewdhnlich dadurd), daB man rajd,
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aber nicdht zu auffdllig, ben &Kopf |diittelt wie beim Nein-
fagen. Jn Hitting jchneibet man, um angzugzeigen, da man
feinem Partner nidht viel bilft, alfo {hlechte Karten in der
$and bat, die fogenannte ,$Hafenfobe”, d. b., man blingelt
rafdh mit beiden 2ugen und gjieht Dabei gleidhzeitig den
Mund gujammen; diefe Gebdrde begeidhnet aber an anberen
Orten, ba man viele und fehr gute Perlaggen hat, daB man
aljo, wenn es fein miiBte, dbas Spiel allein macdhen wiirde.

Rann ein Gpieler mit den Perlaggen etwas Biertiges
(was weiter unten erfldrt wird) machen, ober hat er etwas
Biertiges Natur in der Hand, {o ift es von gropern BVorteil,
baB er das feinem Pariner {dhon gleih am Beginn des
©pieles dburd) ein unauffdlliges Jeichen befanntgibt.

$Hat man ein viertiges Gleid), alfo vier gleidje Karten einer
Ranghdhe, oder fann man mit feinen Perlaggen ein oldjes
madjen, o macht man mit der Hand, mit der Pfeife, Jigarre
odber Jigarette eine Bewegung vom recdhten obder [infen
Munbwinfel in magredhter Richiung gegen das Ohr bhin,
man fann fich aud) den Sdnurrbart ftreichen, was unauf-
falliger ausfieht.

$Hat man einen viertigen $Hanger, das find vier in direfter
Reibe folgende Karten derfelben Farbe, o madt man eine
Bewegung von der Mundmitte fenfred)t abwirts gegen
ben Hals, ftreidht fich den Woll- oder Spisbart, fofern man
einen hat, nach abwirts oder nidt ein wenig. Aud) burd
Die 2Art des Hinlegens der Spielfarten auf den Tifch, entweder
der Breitfeite oder bder Lingsfeite nach, fann man Ddem
Partner fein viertiges Gleich ober feinen viertigen $Hanger
feicht und unauffallig angeigen.

€s wurde hier bas Deuten etwas ausfiihrlider behandelt,
weil es fiir den gangen Werlauf des Spieles von Eddhjter
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Widhtigleit ift. Denn bie Partei, deren Partner obne ein=
anbder 3u fragen, wifjen, was fie fiir ein Blatt gegenjeitig
in ber Hand baben, und durd) {charfe BVeobadhtung bdes
Deutens der Gegenpartei auch {o giemlid) unterrichtet find,
was dort fiir Perlaggen [liegen, ift natiirlich weitaus im
Borteil,

Beim Perlaggen gibt es wie beim Bieten Figuren, und
3war: das Gleidh), den Hanger und das Spiel.

Das finb die drei von einander unabhingigen Grund-
elemente, um die fich bas gange Spiel drebt; die Partei, die
beim Kampf um eine biejer Figuren als Gieger hervorgebht,
jdhreibt fich einen ober mehrere Puntte auf. Und wer 3uerjt
bie vorber beftimmte 2nzabl von Puntten (gewdbhnlich 15)
erreicht, bat gemwonnen.

Diefe bdrei Figuren find wdhrend des OSpieles unter=
cinander gleidwertig. Jum Ausgehen jedbod) ift das Gleich
hochwertiger als ber $Hanger und diefer wieder beffer als
das Gpiel (wie beim Bieten das Herz 3. B. beim Ausgehen
beffer ift als bie anderen fFiguren).

Gleid) nennt man zwei ober mebhrere RKarten bdesjelben
‘Ranges, 3. B. zwei Siebener, drei Konige ujw. Jwei Ajje
nennt man ein ,,Gleid) hodjt” oder fagt, man bat ein
hochites Gleich”. Bmwei gleich hohe Karten gelten als ,eins
faches” @leid), drei als Drifiges, vier als viertiges und fiinf
als fiinftiges.

Bejteht diefes mehrfache Gleidh) aus Affen, jo {pridht man
von einem bichft drifgigen, hochjt viertigen ujw. €s verjtebt
{ih von felbjt, bap man mit Hilfe der Perlaggen, die man
ja taufen, bas beipt in jebe beliebige Rarte vermanbdeln
parf, febr oft ein bribiges, nicht felten ein vierfaches und
guweilen fogar ein fiinffadyes Gleid) guftande bringen tann.
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Die Giite des Gleidhes wird guerft durd) die Anzgah!l jeiner
Blieber, aus denen es befteht, und bei gleidher Gliederan:
gabl durch die Ranghdhe derfelben beftimmt. So find wei
Afjen bejfer als 3wei Kinige und drei Siebener beffer als
awei Affen, drei Ufjen jchledhter als vier Adhter ujr.

Sind Japhl und Rangordnung bei einem Gleid) diefelben,
haben 3. B. beide Teile, was haufig vorfommt, drei Affen,
o fagt man das @Bleid) {tehf und feine der Parteien Ddarf
fich dafiir Guipuntte aufidreiben.

Wie fchon vorhin erwihnt, ift es von grofer Wichtigteit,
bem Partner durd) Jeidhen betannizugeben, ob man ein
viertiges Gleich in der Hand hat oder mit $Hilfe von Per=
[aggen ein [olches tonftruieren fann.

Der Hanger (Sequen3) befteht aus zwei ober mebhreren
Karten derfelben arbe, die in ihrer Rangordnung unmite
telbar aufeinander folgen. 3. B. Cicdheltonig, Cidelas, Herz-
neuner, $erazehner, $Herzunter ujmw. Der $Hanger bheift
Hoht?, wenn er aus dben hochjten Karten, Konig und Us,
detjelben Farbe bejteht.

Cr fann bdriiig, vierfady, fiinffad) fein, und aud) bier gibt,
wie beim Gleidh, zuerft bdie 2Unzahl der Glieber unbd bei
gleidher 2ngahl der Glieder die Ranghiobhe derfelben iiber bie
Giite den Ausidhlag. Ober, Konig {ind alio beffer als Unter,
Dber; RKonig, As aber f[dhledhter als GSiebener, Uchter.
Neuner ujmw. . :

$Haben beide Teile einen gleih guten Hanger, fo ffehf e,
und fein Teil hat etmas aufaujdhreiben. Beim Hanger madht
fich die vorteilhafte Cigenjdaft der Perlaggen, fie in andere
Rarten vermanbdeln gu fdnnen, nod) bemerfbarer als beim
Gleich). Denn man fann den obder die Perlaggen nicdht nur
an einen f{on in natura vorhandenen $Hanger anreiben,
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fondern fie aud) beniigen, um eine ober mehrere Liiden
ausgufiillen. Hat man 3. B. Herzas und Hergober und einen
Perlagg, fo vermandelt man diefen in den $Herztonig und
hat Damit einen hochjt drifigen Hanger. Befist man 3. B.
Cidjelachter und Cichelunter, o tann man mit $ilfe von
awei Perlaggen, die man um Cidelneuner und Cidjelzehner
madht, einen viertigen $Hanger fonjtruieren. Mit Laub-
neuner, Laubunter, Laubfinig und zwei Perlaggen 3. B.
fann man fogar einen fiinffachen Hanger gujammenbringen,
wenn man aus den Perlaggen Laubzehner und Laubober
madht.

Man vergewiffere fich gleid) am Beginn des Spieles, was
fiir einen $anger man mit feinen Perlaggen zujammen-
bringen fann und zeige feinem Partner fofort an, wenn man
die Moglichteit hat, einen viertigen ober gar fiinftigen zu
machen.

Die dritte Figur beim Perlaggen ift das , Spiel”.

Da in jeder Hand fiinf Karten find, fo mup notwendig
Die eine Partei drei oder mebhrere, die andere aber nur jwei
ober weniger Stihe machen.. Die Partei, bdie drei Stidhe
macht, hat das ,,Spiel” und {dhreibt i) einen oder mebhrere
Gutpuntte, je nachdem bdie Gegner das Spiel gut jein ge-
laffen oder angefdhaut haben.

BGefpielt wird auf folgende Weife: Der Spieler linfs vom
Nusgeber hat die BVorhand und fpielt aus, indem er feine
Rarte vor {ich hinlegt, und fo geht es der Reihe nach nad
lints hin herum bis gum leBsten. Der den Gtid) gemacht hat,
atebt ibn nidht ein, fonbern legt bie zweite Rarte, die er
ausfpielt, rechts neben die erfte, und diefem Beifpiele folgen
auch alle iibrigen. Wer den gweiten Stid) gemacht bhat, jpielt
die britte Karte aus und legt fie vedhts neben die gweite; in

63



diefer Orbnung gebt es jo lange fort, bis das ,Spiel* 3u=
gunften einer Partei ent{diedben ift, das bheipt, bis eine
Partei drei Stiche hat. Dabei ift gu bemerfen, dbaf bdie
Rarten {o wie fie ausgefpielt wurben vor den eingelnen
Gpielern auf dem Tifd) liegen bleiben miiffen und nicht
gujammengeworfen werden Ddiirfen, bevor niht auch bdie
awei anbderen Figuren, Gleid) und $Hanger, erledigt find.

Das Serunterlegen der Karten bis eine Partei drei Stidhe
hat, finbet natiivlidh) nicht ftatt, mwenn eine Partei, fei es
gleich am Anfang oder nad) dem erften oder weiten Stidh
vas ,,Spiel” gut fein ldft, das beipt, ertldrt, dbap lie gar
fein Jnterefje bat, drei Stidhe zu maden und daber bden
einen Gutpuntt fiir eine gut gelajjene Figur (in diefem Falle
bas Spiel) dem Gegner liberldft.

Man 1Bt haufig der Gegenpartei bas ,Spiel” gut fein,
um nidyt die eigenen Karten, die beim Kampfe um die Fwei
anberen Figuren, Gleich und Hanger, von Wichtigteit fein
fonnen, herunterlegen und fich dadurd) verraten 3u miifjen.
~ Zrumpj ftidt alle Farben. €5 mup unter allen Umftinden

Farbe betannt werden, audh) dann, wenn die Farbe des An-
{pielers von einem Jwifjdhenmann mit einem Trumpf obder
einem Perlagg geftochen worden ift. Farbe verleugnen ieht
Gtrafpuntte nad) fid). Perlaggen gelten webder als Farbe
nodh) als Trumpf; wenn aljo 3. B. Hery Trumpf ift und es
wird der Herzfonig in die Trumpfas vermwanbdelt und als
joldhe ausgefpielt, jo miiffen wohl SHerzas, Herzzehner, Her-
neuner und $Sergadyter ugegeben werden, nicht aber bdie
Trumpfperlaggen $Herzjiebener, Hergunter und $Herzober.

$Hat man die Farbe, die ausgejpielt wurde und dazu
Triimpfe ober Perlaggen, jo fann man natiirlidh aud)y mit
Trumpf oder Perlagg ftechen. $Hat man bdie ausgefpielte
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Farbe nidht, fo ift man feineswegs verpflichtet, mit Trumpf
ober Perlagg 3u ftedjen, jondern fann Zugeben was man
will.

Audy braudyt man nidht Farbe mit Farbe zu iiberftechen,
fondbern fann ,nadgeben”, lafhieren. Die einmal aus-
gejpielte und losgelafjene RKarte darf nidht mehr 3uviid-
genommen werden, ¢s fei denn, daB es gefdehen mufte,
um Farbe gu befennen. (Siehe die Regeln § 14 und 15.)

Wird ein Perlagg ausgefpielt oder im BVerlauf des Spieles
beruntergelegt, jo muf berfelbe fofort von feinem Befiler
getauft werden, d. b., es mup angegeben mwerden, als welde
Rarte Dderfelbe gu gelten hat. Sagt der Perlaggenbefiser
gar nidts, tauft er den Perlagg nidht (was oftmals auf ein
Berjehen uriidzufiibren ijt), dbann wird der Perlagg 3ur
einfachen Karte. Aljo 3. B. der Martl jum gewdhnlichen
$Heraionig, der Weli jum Schellfehfer. Wenn 3. B. Hery
Trumpf ijt und es macht ein Spieler den Fehler, den Herg-
Jiebener, der ja ein Perlagg ift, nidht gu taufen, fo gilt er
nur als Trumpfiiebener, der vom Trumpfachter geftochen
werden fann. €in einmal gefauffer Perlagg darf unfer
feinen Umffdnden mehr umgefauff werden. ,’tauff iff
tanft* heijt es.

Der getaujte Perlagg behilt jeinen Rang, den er unfer
den Perlaggen einnimmi. Aljo der um Trumpfas erhobene
jchlechtejte Trumpfperlagg ift wobl hibher als dbas Original=
Trumpfas; mit einem ,befjeren” Perlagg fan man aber bdie
Trumpfaffen, die mit einem rangniederen Perlagg gemacht
wurden, ftechen. CEbenjo wird der Trumpfoberperlagg, wenn
man ihm eine anbdere als die Trumpffarbe beilegt und ihn
3- B. Laubneuner tauft, als beferer Laubneuner den wiri-
lichen (Matur=)Laubneuner iiberjtechen, bhingegen wieder
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vom Trumpfunter, Trumpffiebener, Cichelfiebener, Schell-
fiebener, Weli und $erztonig, wenn diefe Perlaggen eben-
falls aum SLaubneuner gemacht wiirden, von noch befferen
Laubneunern geftodhen werbden.

Der getaufte Perlagg fann aber immer nur den Wert
einer eingigen Rarfe Bhaben; tauft man 3 B. den Weli
gum S$ergfiebener, jo bleibt er durd) das gange Spiel der
$Herzfiebener und fann, obwohl er fonft bdie zweithodite
Rarte ift, mit dbem gewdhnlidhen Herzachter geftodjen werden.

Mit den Perlaggen braucht man weder Trumpf oder
Tarbe zu befennen, weil fie gewifjermafBen au feiner
beftimmien Farbe gehiren.

Die Partei, welche das ,Spiel*, d. h. drei Stide madt,
ober Den fanger ober Das Gleid) befjer hat, 3dhlt fiir jebes
derfelben einen Gutpuntt. Das fann ftilljchweigend ge-
[chehen, wenn es namlich feine der beiden Parteien fiir gut
finbet, von ber einen oder anberen Figur Meldung Fu
machgen. Jn diefem Falle wird lediglid am Shiup bdes
©pieles, wenn alle Karten auf dem Tijdye liegen, fejtgeftellt,
welche Partei die drei Stiche, wer das beffere Gleich und den
befferen $anger hat und Ddie betreffenden Punfte gut-
gejchrieben.

Diefes ftumme Perlaggen fommt jedod) felten vor. (Wenn
3. B. eine Partei nur mebhr einen Puntt jum usgehen
braud)t und infolgedefjen nidht mehr bieten bdarf, die anbdere
Bartei aber {o {hlechte Karten hat, daf fie nicht einmal ein
@leidh) obder einen Hanger hat oder madjen tann, wird ein
folches f{tummes ©piel jujtande fommen, die wverlierende
Partei jagt dann, fie hat die Gegner ftillfdweigend aus-
geben Iaffen.) Jn ber Regel wird jedoch wie beim Bieten
(fiehe Seite 9) fomwohl {iber bas ,Spiel”, als audh iiber Gleich
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und Hanger eine befonbdere Wette angetragen, das beipt,
es wird gebofen.

Das Bieten beim Perlaggen gejchieht mit den Worten:
Jch biete mein Gleich! Jd) biete meinen Hanger! Jh biete
©piel! obder: Gilt mein Gleidh! Gilt mein Hanger! Gilt
Spiel! :

Man achte wobhl darauf, dafy der Spieler, der bietet, wirt-
lich die LWorte ,id) biete”, oder ,es gilt” gebraucht. Sagt
er 3. B. ,Gleih!” oder ,Spiel!” nur allein, o bhat er es
nad) den Spielregeln nodh nicht geboten. €s wird diefer Trid
von routinierten Gpielern Unfdngern gegeniiber gern an-
gewenbdet und viele {ind darauf {hon bhineingefallen. Ein
Beifpiel wird das verftindlicher machen. Sagen wir, ein
Spieler hat zwei AUjjen liegen, einer von der Gegenpartei
jhreit nun ,Gleicdh!”, worauf der Spieler mit den 3wei
Affen, der noch einen Perlagg in der Hand hat und daher
drei Afjen madyen fonnte, in der Meinung, das Gleidh fei
geboten, voreilig fagt, er {haue das Gleih an. Der hlaue
Gegner aber, der nur herausbringen wollte, ob ber anbdere
wirflid) ein jdhones Gleidh) zujammenbringt, {agt feelenrubig,
i) babe bas Gleidh) ja gar nidht geboten, i) habe ja nur
#Oleich” gefagt. €s {ind das natiirlid) nur Spibfindigteiten,
auf die fidh Streithanfeln verfteifen, aber {ie fommen vor,
und daber gebe man genau Obadht, frage im IJweifelsfall
lieber, ob die Figur wirtlich geboten ift.

3it efrvas geboten rworden, jo mufy die Gegenpartei augen-
blidlidy darauf Unfworf geben. (Siehe {iber diefen und die
folgenden widtigen Puntte auch die Regeln Seite 77 u. ff.)

Das Antwortgeben fann auf bdreierlei LWeife gejchehen:

1. Man [GBt die gebotene Figur ,gui“ fein und bdriidt
bas mit den Worten aus: ,Gut das Gleih”, ,Gut der

St o7



$Hanger”, ,But Spiel”. Man wird das dann tun, wenn
man fchlechte Karten hat und aud) nach BVerftandigung mit
bem Partner, mit dem man fich) offen bejpredhen tann, nidyt
annimmt, daB man Ddie gebotene Figur beffer als bdie
Begenpartei gufammenbringt oder drei Stiche madt. Jn
diefem Falle hat die bietende Partei dbas MRecht, fich fiir die
gutgelaffene Figur fofort einen Punft gutzufdyreiben; im
weiteren Berlaufe ift dann von diefer gutgelajjenen Figur
nicht mehr die Rebde.

2. Die gebotene Figur wird ,gehalfen”, oder, wie man
aud) jagt, ,angejdaut!”, wenn man glaubt, die angetragene
IWette annehmen u tonnen. Man fagt in diefem Falle:
»3d balfe das Gleid”, ,Id) jdaue das Gleidh an®, oder audy
»3 gebe nidt vom Gleih”. Die Figur, die gehalten wurbe,
3Gblt Der Partei, bie fie madht ober fie befjer bat, 3wei
Gufpuntfe.

3. €s wird ,Drei” oder ein Grojdhen gegeben, wenn eine
Partei glaubt, die von der Gegenpartei angebotene Figur
gan3 ficher beffer machen zu fdnnen.

Durd) diefes ,,Dreifagen” wird die Stellung beider Par-
teien gerabegu umgefehrt; die angegriffene Partei ergreift
nun felber die Dffenfive, und es ift nun an der Partei, die
auerft geboten bhat, entweder nachzugeben oder bdie ,Drei”
au balten, ober aber die LWette noch mehr ju fteigern. Wenn
nachgegeben wird, was man durd) die Worte , Gut bei weil”
ausdriidt, {dreibt die Gegenpartei 3wei Gutpunite. Werden
Die ,Drei” gebalten, fo jagt man: ,Jh geh’ nicht von die
Drei”, ,Jch halte die Drei”, oder ,Jh {haue die Drei* an”.
Der Gieger fann fich dann drei Guipunite gutjdhreiben.

IBill man endlich die Wette weiter fortiegen, jo fagt man
. Diet* (joviel wie Retontra) und es ift dbann wieder an
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der Gegenpartei, es bei ,Drei” gut fein zu lajfen, alle ,Bier”
au balten oder aber ,Finf” uriidzugeben. 2Auf diefe Weife
fann die MWette bis gu ,Sieben”, und als leltes bis ,Spiel
aus” gefteigert werden, in weldem Falle die Partei, die
die umiftrittene Figur macht, das gange Spiel gewinnt und
ausgeht, aud) wenn fie in ihrer Aufjdreibung erft einen
ober nod) gar feinen Guipuntt gehabt hdtte.

Sdyon aus dem Befagten ergeben fidh folgende Gefelze:

1. Nur die Partei, der es jufteht 3u halten, alfo die Partei,
die vom Gegner zum Cingehen einer TWette aufgefordert
(bas ijt bie angeboten wurde), darf weiter fteigern und nidht
auch die andere.

Wenn aljo A 3. B. das Gleich geboten hat und B hat es
Hangejdaut’, jo darf A nidht Drei jagen; B hat aber das
Recht, bem 2A auf das Gebotene Drei gu geben, das dbann A
einfad) halten und damit dem Steigern eine Grenge fehen
tann. B bdarf dbann nidht mebr weiter gehen und Biet
fagen; erft wenn ihm A Wier erwidert, fann er Fiinf 3uriic-
geber.

2. Die Gteigerung [dft feinen Sprung zu. A darf alfo,
wenn ihm B Drei gefagt hat, nicht Fiinf, Sechs oder Spiel
aus, jondern blop ,Vier* juriidjagen.

3. Die Wette tann in jedem Grabde der Steigerung dadurdy
abgelehnt werden, daf man den bietenden Teil bie von ihm
ausgefprodhene Jahl weniger eins fdyreiben [aft. Wenn
jemand Bier gibt und man jieht ein, dap man die Figur
verliert, fjagt man aljo ,Gut bei Dreil” Der Gegner [hreibt
fih bann drei und bie Figur ift erledigt.

Man bietet oft und halt unbd jteigert im vollen Bemwupt:
Jein, diefe Figur zu verlieren, weil man darauf redhnet, eine
andere Figur defto fiderer zu gewinnen; aber eben bdarin
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liegt der $Hoauptzwed des *Perlaggens — in der gejdhictten
ilbervorteilung feines Gegners.

Beim Perlaggen ift ferner folgendes gu beachten:

Die awei Spieler, die ujammen eine Partei bilben, gelten
gegeniiber der anberen Partei als eine eingige Perfon. Ciner
ijt aljo filr den anberen verantrorilidh und beide haften ge-
meinfam. Deshalb ift es notwenbdig, dapB 3wijdyen den beiden
Parinern Klarbeit herrjdht, was der eine oder der anbere
tun foll; man fann fich ja, um alle Mipverftandnifie gu be-
feitigen, gegenfeitig ausipredyen und ausfragen. $Hat aber
einer der Partner, ohne fih mit jeinem RKollegen zu wver-
{tanbigen, voreilig eine Figur gut fein gelajjen, gebalten,
geboten ujw., fo trifft bie Verantwortung hiefiir auch feinen
Rollegen, weil ja beide fiir ihr Tun und Laffen gemeinfam
haften.

Cs ijt beim Perlaggen zu viert feineswegs der Fall, dah
bie Wette iiber eine Figur, 3. B. dbas Gleich, nur von gwei
Gpielern der gegnerifchen Parteien angeftellt werden fann;
es fonnnen drei und aud) alle vier Mitjpieler daran teil-
nehmen, jofern fie die umitrittene Figur iiberhaupt haben.
3. B. A bietet fein Gleich, B von der Gegenpartei haltet
es; D, der Pariner des B von der Gegenpartei, jagt Drei
und €, der gweite von der bietenden Partei, haltet diefe Drei.

Die Frage, wer die Figur gemacht hat, wird von den
Rarten aller vier Spieler ent{chieden, auch wenn fih nur
awei Spieler am Bieten und Halten beteiligt haben. 3. B.
ich biete das Gleich und einer der Gegner jdhaut es an; wenn
i) nun im BVerlauf des Spieles {ehe, dap mir ber Gegner
iiberlegen ift, {o fteht es erjt noch meinem Partner, der die
ganze Jeit Jtillgejdwiegen bhat, frei, ein befjeres Gleich zu
weifen.
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€s ift natiirlih gang ausgejhloffen, alle beim Perlaggen
moglichen KRombinationen 3u erfldaren, hauptjichlih aud)
deshalb, weil beim Perlaggen viel u viel die JIndividualitdt
der ©pieler ausjdhlaggebend ift.

Denn beim Perlaggen zablt nicht, wie bei anberen Karten=
jpielen, nur das Crgebnis des Blattes; es gahlt ebenfogut
auch) die Figur, die bie Gegenpartei, objdon fie diejelbe
befjer gehabt bitte, fei es aus iiberfehen, Beredhnung ober
Furdyt gut fein gelaffen bat. Routinierte Spieler, die ben
Begner im ridhtigen Moment u jagen (bluffen) verftehen,
|hreiben mit Den jhlechteren Karten oft mehr Guipuntte
als die Gegenpartei. Diefes fehr bliebte Jagen obder Raf-
jden, aljo fed mit jchlechien RKarten, aber dafiir mit dem
grofen Gtimmenaufwand und widtigtuenden Mienenjpiel
3u bieten, trdgt natiirlich fehr gur Belebung des Spieles bei.
Die Freude ift grof, wenn es gelingt, ben Gegner 3u jagen
und der Betroffene hat meiftens fiir den Spott nidht zu
forgen.

Jjt man gegen die andere Partei in den Gutpuntten fehr
guriidgeblieben, jo verjudt man wobl, fich durdy tolltiihnes
Bieten oder Dreigeben mit jchlechten KRarten noch zu retten,
man Dheipt das in der Vergweiflung bieten; dod) meijtens
merft der Gegner in diefem Fall die Abficht und gebht erjt
recht nicht.

Jm allgemeinen ift jedbod) diefe auf BVerbliiffung ausgehende
Methode nicht anguraten, denn wenn aud) der Rat{der
feinen befonnenen Gegner jumeilen in bdie Fludht {chlagt
und ihm einen Guipuntt abnimmt, o fommt es bod) viel
baufiger vor, dafy ihn diefer — feine {iberlegenbeit Eiinjtlich
verbergend — gebdrig auffifen und das KRapital mit Jinfen
guriiczablen [dgt, indbem er ibm Drei gibt.
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