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Das Watten.

Bu den in Tirol, insbejondbere am Lande, beliebtejten
RKartenipielen gebdrt das Watten, ein uraltes, ziemlid) ein=
faches Kutjcheripiel, bas gu 3weit, gewdhnlich aber ju viert,
gefpielt wird. Aud) gewattet wirdb, wie geboten, nie um
@eld, fonbern um bdas Getrant, gewdhnlid) einen Liier
MWein, den bdie verlierende Partei zu ahlen hat, der aber
gemeinjdyaftlich getrunfen wird. Das TWatten mird mit
32 beutichen RKarten gefpielt.

Das Watten 3u jreit.

Wie beim Bieten, wird audh) beim Watten um das Geben
abgehoben; wer die niederjte Karte abhebt, gibt an (Us ijt
nieder). Jeder GSpieler betommt fiinf Karten, und zwar
auerft 3wei und dann drei.

Beim Watten gibt es nur eine Figur, und das ift dns
Spiel. 3um Unterjdhied vom Bieten, wo der das Spiel Bat,
Der ben lesten Stich macht, gewinnt beim Watten der das
Cpiel, der von Den fiinf Stidhen drei madf.

Der Cpieler, der beim Watten BVorhand hat, aljo gum
Nusipielen fommt, fagt den fogenannten Sdilag an, bas
beipt, er beftimmt aus feinen fiinf Rarten, bdie er in der
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$Hand hat, unabhingig von der Farbe, eine Rangtategorie
(Us, Konig, Ober, Unter, Jehner, Neuner, Udyter, Siebener),
die dann fiir diefes Spiel hodhwertiger ift als alle anderen
RKRarten. Hat man von einem Rang zwei oder mehrere, alfo
bat man in feinen fiinf Rarten zwei oder mebhrere Affen
ujw., o wird man felbjtverftindlich bdiefe zum Schlag
machen, und Zwar wird man da immer die niedrigten
Werte wdblen; hat man 3. B. zwei Siebener und j3wei
Affen, fo wird man bdie Siebener jum Shlag machen, weil
ja die 2Ajje obnehin gute Karten {find, mit denen man
Stidje gu maden hofft. Hat man, was nidht felten vor-
tommt, als Sdjlaganfagender nidht zwei RKarten bderfelben
Ranghibhe, fondern fiinf von ver|dhiedenen Rangen in der
$Hand, tut man am bejten, die niederjte RKarte, aljp wenn
man einen hat den Giebener, als Sdhlag anzufagen. Hat
der Borhandhabende feinen Sdhlag angefagt, dann fagt der,
ber die Rarten ausgegeben bhat, Trumpf an, das bheipt, er
beftimmt von feinen fiinf Karten, die er in der Hand bhat,
eine {Farbe, die Trumpf ift; er wird in den meiften Fiillen
Die Farbe wiblen, von Der er die meiften und {donjten
Bldtter in der Hand hat. Hat jedod) ber Trumpfanjager audy
einen Shlag in feiner Karte, alfo find 3. B. die Meuner
©dlag und hat der Trumpfanjager den Laubneuner und
noch eine fhone Laub dazu, fo ijt gu iiberlegen, ob er Laub
Trumpf macyen foll, aud) wenn er 3. B. drei mittelmapige
$Hergen in jeiner Karte hitte. Man nennt das beim ,Redhten”
bleiben. Denn der Trumpfidhlag, in diefem Falle der ,Laubs
neuner”, auc) der ,Redyte” genannt, ift die hchite Karte im
gangen Gpiel. Cr ftiht alles.

Nadhy dem Sehlag- und Trumpfanjagen ift die Reiben
folge Des MWertes ber Blitter folgende:
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1. Die hichjte Karte ift der Trumpfidlag, aud) ber Redyte
genannt, in bdiefem Falle ber Laubneuner, er {ticht alles,
aud) die anbderen Schlage und alle Triimpfe. Wird der Redyfe
ausgefpielf, mufy Trumpf jugegeben twerden, fofern man
einen bat; man fann alfo, wenn man 2Ausipieler ijt, mit
bem ,Redhten” Triimpfe holen. Schliage braudien nicht Fu-
gegeben werben, wenn der Redyte ausgefpielt wird.

2. Mach dem Rechten folgen die drei mit ihm gleicdh hohen
Rangtarten, unabhingig von der Farbe, die fie zeigen; die
Sdyldge find in diefem Falle aljo die drei Meuner; fie find
untereinander gleichwertig und fiibren aud) den Namen bdie
»Blinden”. €in ausgefpielter Blinder fann nur vom Rechten,
nicht aber von einem anbderen WBlinben geftodhen werbden;
gleidgiiltig, ob 3. B. beim [eften Stid) der Gegner aud) noch
einen gleidymwertigen Blinden in der $Hand hat. Die bdrei
Blinden {ind hodywertiger als jedber Trumpf und jtedhen
jeben Trumpf.

3. Die Triimpfe. Das find Karten der vom Ausgeber als
Trumpf (2Atout) beftimmien Farbe, nadh ihrer Rangordnung
Ns, Konig, Dber, Unter, Jehner, Neuner, Adjter, Siebener,
die alle Karten der anderen Farben, mit Ausnahme ber
Gdlige, |techen.

Cs dbrebt fich nun darum, moglichft viele Stiche 3u machen,
wer drei Stidhe macht, ift Sieger. Dabei ift zu beachten:
Dafy beim Watfen nidt iiberffodhen werden muf. Cs ifi
aljo Lajdyieren gejtatief.

Trumpf gugegeben, alfo Farbe betannt, muB nur werden,
wenn der Trumpfihlag, der Redyfe ober fonft ein Trumpf
ausgejpielf wird.

34



Wird ein blinder Sdhlag ausgefpielt, braudt weder
Trumpf nod Farbe befannt werden, aud) bejteht feine Ber-
pflidhtung, in diefem Falle mit dem ,Redpten” zu ftedhen.

€s braudyt aud) jonff nidt Farbe befannt ju rwerden.

fuch beim Watten wird wie beim Bieten gebofen; da
es nur eine Figur, das ,Gpiel”, gibt, dreht {ich beim Watten
alles um bdiefes. $Hat ein Spieler nad) dem Sdjlag: und
Trumpfanjagen o gute Karten in ber Hand, dah er glaubt,
ficher brei Gtiche zu machen, fo bietet er fofort das ,Spiel”,
bietet aljo dem Gegner gur Wette an, dap er drei Stidhe
macht. Der Gegner mup jofort AUntwort geben; hat er {dhione
RKarten, alfo Schldge und Triimpfe, fo gebt er nicht, {haut
alfo dbas Gpiel an; hat er {dhledhte RKarten, fo fagt er gut
und bdas Gpiel ift {chon fertig, bevor es eigentlich ange-
fangen bat. Der, bem bdas Spiel gut ift, befommt Zwei
Punite guigejdrieben, und ein neues Spiel beginnt, bei
bem jesst die Rollen vertaujcht find; der, der friither Sehlag
angejagt hat, gibt bie Rarten aus und fagt, nadhbem bder
jet Borhandhabende Sdhlag angefagt hat, Trumpf an.

Wird jedod) das ,Spiel” gehalten oder angejchaut, fo
beginnt das Spiel; dabei wird aber jeder Stidh vom Stedjen-
den eingejogen und nidf, wie beim Bieten, die Karte offen
auf dem ZTijd) liegen gelajjen. Sieht der Begner, der das
Spiel” angefdaut hat, im Berlaufe des Spieles, dah er drei
Gtide fidher madht, {o gibt er einen Grofdjen, das heift Dret,
wie beim Bieten, Den der anbere entweder gut fein laffen,
balten ober nodh) weiter fteigern fann, indem er ,Bier” (Jo-
viel wie Refontra) gibt. Diefe Steigerung fann bis Sieben
und bis gu Spielaus fortgefest werbden.

Meiftens wird aber beim Watten nidht gleih am Spiel-
beginn {chon geboten, jondern jugewartet, bis eine ober bie
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andere Partei einen oder zwei Stiche hat; bei diefer Ge-
Tegenbeit [aRt fich natiirlich oft audh) mit nichts etwas madhen;
man fann einen furdjtjamen Gegner bei diejem Spiel leicht
jagen (bluffen).

Sm iibrigen ift aber bdas Watten u Zweit ein ziemlich
harmlofes Gpiel, bei dem ficher ber gewinnt, der die befjeren
Karten befommt. Hat einer der Spieler drei Schlige und
darunter den Redhten, jo mup er, wenn er nicht ganz dumm
{pielt, unbedingt drei Gtidhe madjen; ebenfalls bat er fajt
ficher drei Gtiche mit bem Redhten, einem Blinden und
einem guten Trumpf. Cs ijt daber das Watten zu weit
nicht befonders interefjant und wird aud) nidt mehr allzu-
baufig gejpielt.

Das Watfen ju viert.

Bang anders ijt es mit bem Watten zu viert, das das
Leibjpiel der Tiroler Bauern geworden iff. Die Regeln {ind
biefelben wie beim Watten 3u 3weit, nur daf eben vier
Wiann fpielen, von denen je gwei, die ficdh treugweife gegen-
iiberfigen, ujommenipielen und trachten, gemeinfam bdie
gum Gewinnen ndtigen drei Stiche gu machen. :

Cin Moment verleiht aber dem Watten zu viert, wie auch
bem fpater u bejchreibenden Perlaggen eine gany bejondere
Note und untericheidet diefe typijchen Tiroler Spiele von
allen anberen RKartenjpielen bder Welt. Wibhrend ndmlid)
beim Tarod, Whift ujw. die zmei jujammenjpielenden Part-
ner, Die gwei Werbiindeten, volles Stillfhweigen bewabren
miiffen und einander nicht mitteilen oder durd) Jeichen gu ver-
{teben geben biirfen, was fiiv Karten fie in der Hand haben,
ijft bas beim Watten ohne weiteres erlaubt. Ja, es ijt nicht
nur erlaubt, fondern gebhirt fogar gur Regel, dDaf man feinem
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Partner fofort durch Jeichen zu verftehen gibt, ob man
3. B. ben Trumpfidhlag, den ,Redyten” oder blindbe Schlige,
unp wieviel davon, ob und was fiir Triimpfe man im Blatt
bat. Diefes ,Deuten”, mie man es heift, verleiht bem Gpiel
einen gang eigenartigen Charvafter, es ift weniger mehr
ein ftummes Kartenjpiel, wie 3. B. Tarod, bei dem mbglichit
wenig gefprochen werben foll, jondern ift mehr ein unge=
niertes gegenjeitiges $Hin- und Herreden, da man ja aud
jedergeit feinem Pariner laut fagen fann, was er tun foIl.
Der SHauptwiy beim Deuten ift, wie man beim prattijdhen
Spiel bald darauffommen wird, der, daf man feinem
Partner die Karte, pon der man ihm mitteilen will, dap
man fie befit, mit einer Gejte angeigt, die womdglid) feiner
der Gegner fieht. Man ,deutet” alfo auf feinen Fall, wenn
man bdie Augen der Gegner auf fich gerichtet fieht. Da das
hnelle und unauffdllige Deuten gelernt fein mup und eine
gewifle Routine und Sdlaubeit erforbert, wird das Watten
au einem fehr jubjeftiven Gpiel, bei bem nidht nur die guten
RKarten, fondern auch die perfonliche {iberlegenbeit in begug
auf dbas Deuten und Beobadyten den Ausjdhlag gibt.

Nad) altem Braud) und ilberlieferung gibt es beim
Watten fiir das Deuten der Sdhlige beftimmte Jeidhen, und
gwar geigt man feinem Partner den Befif des Trumpf-
jhlages, bes Redhten, an, indem man mit beiden 2Augen
nac) oben {chielt, alfo einen fogenannten ugenaufidhlag
macdht.

Die Blinden, alfo die anderen drei Sdhldge, deutet man,
inbem man mit einem 2Auge blingelt; {o oft man blingelt,
o viele Ghlige bat man.

Hat maon Triimpfe, {o geigt man das moglidit unauf-
fallig, inbem man einen ober melhrere Finger einer Hand
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‘ausftrectt. Der Daumen bebeutet da das As und der Jeige:
und Mittelfinger die mittleren Triimpfe ab RKonig; trom-
melt man mit dem fleinen und Ringfinger nur fo
leicht Bin, |o Dbebeutet bdies, bdaf man nur unbe:-
deutende fleine Triimpfe befigt. Im iibrigen fann jeber
©pieler audh) ganz ungeniert jedergeit fragen, ob er eine
ausgeworfene Karte fticht, ob er einen Trumpf ober Sdhlag
‘hineingeben foll ufw. $Hat man weder einen Sdhlag nod
einen Trumpf, {o zeigt man dies an, indem man moglichft
unauffdllig mit bem RKopfe {chiittelt wie beim Neinjagen.
Man beift das abbeuten. Cin prattijdhes Beifpiel wird das
Teichter verftandlich machen.

Wenn vier DVann watten, wird guerft zujammengehoben,
Das beift, jeder Der vier hebt eine Karte ab, die zwei, die die
3wei niederften Karten abgehoben haben, und jene, die bie
gwei hochiten Karten abgehoben haben, bilden eine Partei,
man {agt, jie tommen zujammen. Wurben gleich hohe Karten
abgehoben, 1o wird ,gejtrichen”, bas bheift, die gleichen
RKarten mwerden mweggefdhoben und bdie darunter liegende
gilt. As gilt aud) hier, wie beim Bieten, als niedrigjte Karte.
Ciner von der Partei, die die niedrigen RKarten abgehoben
hat, gibt das Gpiel an, nadjdem juerjt ausgemadht wurbde,
auf wieviel Punfte das Spiel gefpielt wird. Gewdhnlidh
jpielt man 3weimal auf 15 und [EBt es jebesmal eine
$Halbe Wein gelten. Die Partei, die alle beidemal verfpielt,
Das heift alle beidemal fpdter als ihre Gegner die Summe
15 errveicht, ift verloren und gahlt ben gangen Liter
Wein, der aber von allen vieren gemeinjam getrunfen wird.
@emwinnt jede Partei einmal, fo jagt man, man bhat ein
Brubderfpiel und jeder von den vieren ablt ein Biertel LWein.
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Begeben wird, wie beim Bieten, nad) lints hin, und war
gibt man jedem gauerft zwei, und dann drei Karten; doch
ift hier bas Geben von guerft zwei Karten Eeine jtarre Regel,
da es in manchen Drfen iiblih ift, guerft drei Karten
3u geben. Der lints neben dem Geber A fikende Spieler B
fagt Sdylag an, der Geber felbjt Trumpf. Um verfdhie-
dene Unannehmlichteiten gu vermeiden, ift allgemein ein-
gefiihrt und gilt als Opielregel, daf die rvejtlihen 3wei
Sypieler, aljo ©, ber Pariner des A, und D, der Pariner
tes B, die Rarten erft anfchauen bdiirfen, wenn B und
A Sdlag und Trumpf bereits angegeigt haben. Man ver=
meidet dadburd), dap D dem B 3. B. vorgeitig andeutet,
was er (B) Shlag anfagen foll; das hdtte natiirlic) fiir
tie Partei B-D grofen Wert, wenn 3. B. D jwei ober
trei 2Achter ufw. in der Hand bat, wihrend B nur von
jedem TWert eine Karte in der Hand hat und nidht weif, ob
er feinen Partner ,erratet”, wie man fich ausdriicdt. Jjt ein-
mal ©dlag und Trumpf angefagt, fo beginnt moglichft fo,
bah bie Gegner nichts merfen, das gegenjeitige Deuten. Da
der Gdlaganfagende ausipielen mup, ift es fiir ihn natiirs
lich von grofer Bebeutung, moglidhjt genau zu wifjen, was
fein Kompagnon D in der Hand bhat; es ift baher unbedingt
notwendig, daf der Partner bes Shlaganfagenden moglichft
rajch angeigt, was er hat. Sebr haufig ift es der Fall, daf
der Schlaganfagende jwei Schlage und darunter den Rechten
bat; beutet ihm dann fein Partner aucd) nod) an, dbaf er
einen Sdlag hat, fo tdnnen fie das Spiel, wenn fie nicht
gang {dhlecht jpielen, gar nicht mehr verlieren. Sie tdnnten
nun gleic) von vornherein Drei bieten, oder einmal juwarten,
B wird alfo einmal zuerit. da ja jebes Reben und Fragen
erlaubt ift, {einen Partner D fragen, was er auswerfen foll;
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in diefem Falle ift es aber gar nidht heifel, was er wirft.
Nud fiir € ift es ziemlich gleichgiiltig, was er tut, denn
A, fein Partner, der Trumpf angefagt hat und daber auch
einige davon haben wird, in der Hinterhand ift. AUljo € gibt
3u und D fticht auf Gehei von B, der ihn mit den Worten:
»Wenn du einen Blinden haft, tuft ihn eini!” ermuntert, mit
feinem Blinden. 2A bleibt nun nichts anderes iibrig, als gu-
gugeben, benn er fann weder mit einem anderen Blinden
noch mit einem Trumpf den Blinden vor ihm jtedjen. Die
Partei B-D bhat aljo den erften Stidh) und D fommt Fum
Nusipielen. Bei einem o aufgelegten Spiel, denn B madht
. mit feinem Rechten und Blinden nod) beftimmt je einen
Stich, bietet nun B-D {elbitverftandlidy ,Drei® oder das
Gpiel, Das die Gegenpartei fehr wabridheinlich gut fein IGpt.
Jjt das Spiel gut, wird nicht mehr weitergejpielt, die Karten
aujammengemworfen, der {pielhabenden Partei zwei Punfte
gutge{drieben und neu ausgegeben. Das Geben fdyreitet
immer in ber Runde nadh linfs hin fort, o daf aljo das
3weitemal € Sglag und B Trumpf anjagt.

Wenn vier gute Spieler beijammen {ind, die gerne jagen
und ficy insbejondere durch faliches Deuten gegenieitig irre-
aufithren trachten, ift das Watten ein fehr unterhaltjames
©piel. Gang Schlaue haben es natiirlid) los, moglidjt rajd,
obne Dap einer ber Gegner etwas {ieht, ihre Karten zu
beuten, um dann moglidhjt auffdllig und naiv u blingeln
ujm., daB der Gegner auf die faliche Deuterei bineinfallen
{oll. Bei einiger ufmertjamteit werden aber gwei Pariner,
die halbwegs aud) jonjt Kartenjpieler find, nie im faljhen
NMoment etwas gut fein lafjen oder anfchauen, da fie ja durd
gegenjeitige richtige Werftandigung und Fragen [don im
Lauf bes Spieles darauffommen, ob fie drei Stiche machen
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fonnen oder nidht. Borbedingung ift, daB ein Partner dem
anberen richtig deutet und dap der jhwddjere dem bejferen
und routinierteren Spieler, der das Gpiel leitet, aud) folgt.
Wenn gleich gute Spieler {pielen, leitet gewdhnlich Der, der
©dlag anjagt, auf der einen, und bder, der Trumpf anfagt,
auf der anderen Geite das Spiel; dabei ift es vorteilbaft,
vap nur der Partner dem Spielleiter deutet, und nidht auch
umgefebrt; man verrdt {ich dbabei die KRarten nidht und ber
©pielleiter weif [hon allein, was er gu tun hat, wenn ihm
die Karten bdes Partners, den er ja ungeniert aud) offen
fragen fann, befannt find.

Sehr widhtig ift es beim LWatten zu viert, bap man redht-
eitig feine ,Blinden” anbringt, das heipt, mit ihnen ein-
jticht, denn fonjt fann es paffieren, dap man beim Ileften
Stich nodh einen Blinden in der Hand hat, der, da man ihn
auf einen ausgefpielten Blinden zugeben muf, verloren ift.

Die Auf|chreibung, die einer der Mitfpieler zu fiihren
bat, gejhieht, wie beim Bieten, indesmn man die von bden
Parteien gemachten Gutpuntte untereinanbder fchreibt, 3. B.
Die Partei, bie jeweils nidhts {chreibt, befommt in ihre
Rubrif einen wagredhten Stridh.

$Hat eine Partei die Summe von 13 oder 14 Gutpuntten
erreicht, fo Darf fie nicht mebhr Drei bieten; der Sdyreiber hat
das auf ber Tafel angugeigen, indem er die Rubrif diefer
Partet mit einem fenfrechten Strich durchitreicht. Jjt man
im Jweifel, wer bie Karten au fteilen hat, jo tweiff die
Sdriff, bas beipt, es wird aus der Shrift auf der Tafel
fejtgeftellt, mwer 3zu geben bat; man braudt nur 3u
wiffen, wer bas erjte Gpiel angegeben hat, um her-
ausgubringen, wer gibt, Wenn 3. B. A das erfte gegeben
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bat, jo gibt B das jweite, € das Dritte, D das vierte, A
Das fiinfte, B das fechjte, € das fiebente Spiel ujmw. Diefe
Beftimmung ift fehr widtig, weil es in der Hige des Ge-
fechtes Ofters vorfommt, Dap eine Partei mit oder ohne
Abfiht awetmal bintereinander gibt, odber bezw. zweimal
bintereinanber nicht gibt, um fich 3. B. im weiten Fall den
Borteil des zweimaligen Schlaganjagens zu fichern. Wenn
ein Gpieler nod) vor Beendigung des Spieles darauffommt,
DoB in falicher Reibenfolge gegeben wurde, mupB neu und
ridhtig, fo wie es die Schrift weift, gegeben werden. Nur
bann, wenn das Gpiel jchon fertiggelpielt und im nddhft-
folgenden bie erften gwei Karten fdhon auf dem Tijche liegen,
befteht das in faljher Reibenfolge gejpielte Spiel zu Redht.
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