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Das Bieten.

Das Bieten wird mit vollen deutichen Karten, das heift
mit 32 Blattern, gefpielt.

Die acht Bldtter jeder Farbe haben bie herfdmmliche
Rangordnung: As (Sau), Konig, Ober, Unter, Jebhner,
Neuner, Adhter und Siebener. Das hohere Blatt ftidht das
niederere jeiner Farbe.

Der MWert ber oier Farben, $Herg (Rot), Laub (Griin),
Sdyell und Cidhel ift untereinander volltommen gleid, das
heifit, man tann mit einer Farbe nur ein Blatt derfelben
Farbe ftechen. Cs gibt alfo feinen Trumpf. AUm Bieten
fonnen gwei, drei, vier, fiinf und mebhr Spicler teilnehmen.
Am unterhaltjamiten ift es, wenn drei, vier oder fiinf fpielen.
Jeder Spieler jpielt jelbjtdndig fiic fidy.

Bor Beginn Ddes Spieles wird abgehoben; mwer bdie
niederfte RKarte abbebt, gibt aus. Die Afje gelten beim
Abbheben und Geben als die nieberfte KRarte. Wer das erfte
2As abhebt, gibt.

Nun beginnt das Spiel, nachdem man vorher ausgemacht
bat, auf wieviel Gutpuntte gefpielt wird. Spielen mehr als
drei Gpieler, wirb man eine niederere Jabl, {piclen weniger
wird man eine hobere Jahl fejtfegen. Man nimmt nad
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altem Braud) immer eine ungerade Jahl, wie 5, 7, 9, 15
und fagt ,bas Gpiel geht auf 5, 7 ufw.”. Dder: ,Es ift zu
5, 7 ujwo. aus.” LWer guerft durd) Jufammenzihlen feiner
Gutpuntte die 3abl, auf die das Spiel ausgeht, erreidht, hat
gewonnen; wem das als letem gelingt, verloren.

Der Geber [apt juerft ben redyts von ihm figenden Spieler
~abheben”, wobei bdie abgehobene Karte webder angejdhaut,
nod) ben anbderen Spielern gezeigt werben oIl und teilt bann
die Karten, indbem er von redhts nach linfs, aljo im Ginne
bes Uhrgeigerganges oder ,wie man das Mus riihrt”, guerft
jedemn Gpieler eine und dann jedem jwei gibt, jo dap aljo
jeber ©pieler brei Karten in der Hand hilt.

Die fiinf Tiguren, die beim Bieten die Hauptrolle fpielen,
unabhingig von einander adblen und gum AUnjdyreiben von
einem oder mebhreren Guipuniten beredhtigen, find folgende:

1. bas Her3, das ift die rote Farbe, furg audh) die ,NRote”
genannt;

2. bas Laub, das ift die griine Farbe, Furz auch bdie
»@riine” genannt;

3. bas Gleidy, das find drei ober zwei RKarten vomn ver-
fdhiedenen Farben, aber in Dberfelben Ranghdhe. 3. B.
Sdjellneuner, Hergneuner und Cicdjelneuner, oder Laubtdnig
und EScellfonig ufmw.;

4. Der Hanger (Sequeny), das it eine nicht unterbrodyene
Reihe von Drei ober gwei unmittelbar aufeinanderfolgenden
Blattern derfelben Farbe, 3. B. Cidelunter, Cidjelzehner,
Cidhelneuner ober Schellas, Sehellfonig ujw.;

5. bas Spiel, dbas ijt der legte Gtid.

Der vom Beber linfs fienbe Spieler fpielt eine Karte
aus und legt fie vor fidh) offen hin. Die folgenden machen es
ebenfo. €s mufy unfer alfen Umiftdnden Farbe befannt
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werden. ian iff aber nidt verpilidtet, die ausgelpieite
farte 3u fiberffedhen, man fann audy Odacunter geben,
0. b. lajdieren”. Wer geftochen hat, fpielt dann bdie weite
Karte aus, dbie er rechis neben feine erfte hinlegt. Der Stidh
wird nidf eingejogen wie bei den meijten anderen RKarten-
{pielen. Wer die gweite RKarte fticht, fpielt die dritte, lefte
RKarte aus. Wer diefe fticht, hat den leften Stidh, hat damit
das ,Spiel* gemacht und befommt einen Punft gutgefdhrie-
ben. Cbenjo befommen die Spieler einen Punft gutgefchrie-
ben, die das ,Herz”, ,Laub”, ,Gleid)” oder ,Hanger” madyen
das beifst, Die Das hodhite $Herz, Laub, Gleid) oder Hanger
am Zijd) liegen bhaben, wobei bdie bhertdmmlide Rang:
ordnung, Us ift beffer als RKonig, Jehner ift beffer als
Jteuner ujw. gilt. Cin dreifaches Gleich oder ein bdreifacher
Hanger beipt ,drigig” und it befjer als jedbes 3weifache.
Aljo drei Giebener find 3. B. hobher als jwei Afjen.

Dap bdie Puntte fiir die gemadhten Figuren fjo ,jtill=
|dhmeigend” gutgefdrieben werden, fommt jedod) beim
Bieten fehr felten vor. Jn der Regel wird fowobl iiber das
Gpiel, als audy iiber $Herz, Laub, Gleich und Hanger eine
MWette angetragen. €s wird ,gebofen”, wovon ja bas
Gpiel feinen Namen hat. Der Wusfpieler hat die Borhand
und fomit dbas Redyt, als erfter ju bieten. €r fann das tun,
bevor er noch feine erfte Rarte ausgefpielt hat obder erft,
wenn er fie {chon vor fich auf dem Tifdh liegen bhat.

$Hat er 3. B. eine mittelhohe Karte von Herz ober Laub
(Unter ober Dber 3. B.), fo wird er {don bevor er ausfpielt
fagen: ,Jd biete mein $Herz” obder: ,Gilt mein Hery”,
womit er gu erfennen gibt, daf er glaubt, das hochjte Blatt -
der betreffenden Farbe in der Hand zu haben. Die anbderen
Gpieler miiffen nun unversiiglidy auf die Unfrage ant-
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wotfen, und jwar in der Reihenfolge nad) linfs hin vom
Ausipielenden. Die Antwort auf dbas Gebotene fann dreferlei
Art fein.

1. Das Gebofene wird guf fein gelaffen.

$at ber Gefragte iiberhaupt fein Blatt von der gebotenen
Bigur in der Hanbd ober nur eines in fehr niedrigem Rang,
alio 3. B., wenn $Herz oder Laub geboten ift, nur einen
Giebener, Achter oder Neuner, oder wenn ein Gleid) geboten
ijt, nur zwei Ucdter ujw., jo jagt er: ,Es ift gut!” ober:
»3d babe feine Rofe, Gleid) ujw.”, wobei es aber, wenn
er legteren Ausdrud gebraucht, feine Rolle fpielt, wenn er
trof feiner Beteuerung eine fleine Rote ujw. in der Karte hat.

$at der erfte die gebotene Figur gut fein gelaffen, muf
fofort ber nddjite Spieler 2Antwort geben, wie er fidh zu
ber angebotenen Figur ftellt. Erft wenn alle Spieler eine
gebofene Figur gut fein gelafjen haben, Hat der Bieter die
Figur ,gemadt’ und fann fid) einen Punft gutjdhreiben.
Der Bieter jdhreibt die guf gelaffene Figur, auch wenn es
fich berausjtellen follte, dap einer der Mitjpieler eine hobhere
Rarte als er in der Hand hat. Diefer Fall tritt ein, wenn
per BWorhandhabenbe ohne eine RKarte auszufpielen 3. B.
mit Dem $Hergzehner fein Herg bietet und ein anderer Spieler
fich nicht getraut, die LWette angunehmen oder, wie man jid)
ausdriidt, das $Hers ,3u halten”, obwohl er den Hergunter
oder eine nod) hobhere Hery in feinen Bldttern hat.

2. Das Gebofene wird gehalfen,

$Hat der Gefragte im Falle bas Herz geboten ift ein hohes
ober ein mittelhohes $Herg (AUs oder eines ,mwas $Hojen
anbat”, das beipt Konig, Dber und Unter), fo wird er die
Wette annehmen und das durd) die Worte: ,Idh {haue das
$Herz an!” ober: ,Jch halte das $Herz!” befanntgeben.
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Hat ein Spieler eine gebofene Figur angejdaut oder
gehalten, jo ift der ndditfolgende Spieler nidt verpflidtet,
aud) eine 2Unfwort ju geben, gleidhgiiltig, ob er die Figur
gar nidf odetr ob et fie bejfer hatf. Wer die angefhaute und
gebaltene Figur ,madht’, bas heipt, wer unter ben Spielern
die hochjte Rarte diefer Figur bat, fchreibt fich jwei Gut-
puntte auf; man jagt er ,madht” Bwei in Herg ujw. Das
wird aber erft im Berlauf des Gpieles entjchieden. Crjt
wenn die legte Karte auf dem Tifd) liegt, ftellt ber Schreiber
feft, welche Figur die eingelnen Spieler machen und wieviel
Gutpuntte ibnen biefiiv gebithren. Im Jnterefle aller Mit-
[pieler ift es daher, die Karten nad) bem Gpiel nidht gleidhy
sujammenjuwetfen, jondern nod) eine Jeiflang offen liegen
su laffen. s fann babei vorfommen, baf ein Spieler, ber
gar nichts gefagt hat und aud) gar nidhts 3u fagen braudyte,
Da gwei feiner BVordermdnner jhon um die Figur rauften,
die TFigur madhpt. 3. B. der Vorhanbdhabenbde bietet mit
dem Laubunter das ,Qaub”, der erfte Spieler lints von ihm
bat ben Laubober und |dhaut das Laub an. Der nddyte
aber bat dbas Qaubas und {dhreibt die Figur, wibhrend die
beiben andeven [eer ausgeben.

3. Auf das Gebofene wird ,Drei” gegeben. Cs wird, wie
man volfstiimlid) jagt, ein ,Grojden” gegeben.

Glaubt ber @efragte unter allen Umftinden bdie ange-
tragene TWette gu gewinnen, ift er vdllig ficher, das beffere
Blatt der gebotenen Figur in der Hand zu Hhaben als fein
Gegner (bas ift natiirlich der Fall, wenn er 3. B. Herzas,
Laubas, ein Gleich von drei Afjen oder das ,Spiel”, das ift
den legten Stid), aufgelegt in der $Hand bat), jo gibt er
,Drei” ober einen ,@rojden”, €s bebeutet das, in anbdere
Rartenipieliprache iiberfesst, foviel wie ,,Ronfra” geben. Auf
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einen ,@rofjden muf fofort geantwortet werben; wird er
Lgut’ gelaffen, o [chreibt ber Gpielér, der den Grofchen
gegeben bat, 3wei Gutpunfte. Dabei ift zu bemerfen, dah
auf den Grofden nidht nur derjenige, der die Figur geboten
hat, antworten muB, jondern, jo lange der Grofden nidht
angefchaut wird, aud) alle anderen Mitfpieler. Crft wenn
alle ben Grojdjen gut fein gelaffen baben, ift die Figur
erledigt.

Wird aber der ,Brojdhen” angefhaut oder gehalten, wird
die Figur genau wie oben bei einer gewdhnlich gebaltenen
Figur im DBerlauf bdes OGpieles ent{chieben, wobei bdie
©pieler, die in der Reibenfolge nad) bem fommen, der den
@rofden gegeben bhat, ebenfalls nidht zu einer 2Antwort ver-
pflichtet find.

Wer den ,Grofden” madyt, alfo wer die hidfte Figur
bat, auf die Drei gegeben wird, {dyreibt fich drei Gutpuntte
auf.

Aus dem oben Gefagten geht hervor, bap es dem Hinter:
mann, wenn er eine fehr gute Karte, 3. B. Laubas, Herzas
ujm. in der Hand bat, fehr leicht ift, einen ,Grojden” 3u
geben, mwenn jwei Gpieler vor ibm bereits um eine Figur
raufen.

Niehr als ,Drei” oder ein ,,Grofden” fonnen beim Bieten
nidt gegeben werden, jo daf aljo das hodjte, was ein
Syieler in einer Figur maden fann, drei Puntie find.

Wir haben bis jeist immer den Fall angenommen, daf
ber BVorhanbhabende ecine Figur bietet, bevor er ausjpielt.
Das wird er aber in den feltenften Fdllen tun. Meiftens
wird er ausfpielen, ohne etwas u fagen. Da beim Bieten
der legte Stidh) das ,Spiel” und damit eine Figur bebeutet,
ift es natiivlich angegeigt, hohe Stidhtarten bis jum Sdlup
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3u bebalten. ©s fei denn, daB man drei Bldtter von Dder-
felben Farbe mit bem s oder andere fehr hobe Karten in
der Hand hat. In diefem Fall fpielt man das s aus und
bietet gleich Gpiel.

MWenn man mittelhohe Karten, 3. B. Unter, Ober, Kinig,
bat, ift es nicht angegeigt, {hon gleich als erjtes Blatt ein
$Herz oder Laub auszujpielen, weil man dadurd) feine Karte
verriit. Hat man aber nur ein niederes $Herz oder Laub, mit
bem man vorausfichtlich die Figur doch nicht madht, fann
man es ungeniert ausipielen. €s werden fich dann [chon die
anderen darum raufen. $Hat man 3wei SHergen oder Lauben,
fagen wir 3. B. das As und den Udhter, jo wird man als
Ausfpieler gut tun, den niedberen Adhter als fogenannten
«Loder” ausgufpielen; haben die anbderen dann aud) diefe
Farbe, fo wird fie geboten, worauf man natiirlich nidt
gebt; babei Hat man den Borteil, jumwarten u Ednnen und
im geeigneten Moment einen ,Grojden” zu geben. Fajt
fidger macht man auf diefe Weife zwei Puntte. Hiatte man
aber vor Dem usipielen jhon das $Hers geboten, wiirde es
vielleicht gut gelaffen worden fein. Die $Herz= und Laub-
fonige nennt man beim Bieten die Schuldenmacher; wenn
bas As im Spiel ijt, zahlt man mit ihnen leicht darauf; es
ift verfiihrerifch, mit einem RKonig 3. B. einen am Tijch [ie-
genden Ober ober Unter anjubieten, man begibt fich dabet
aber aud) in die Gefabr, einen ,Grofden” zu befommen,
weil ja nod) das hobere As im Spiel jein fann.

Gebhr Dbeliebt und eigentlich ber Hauptwil des Spieles ijt
bas fogenannte ,Jagen”, in Die andere Rartenfpielfprache
iiberjelst ,bas Bluffen”. Cs [apt fih bei jeder Figur ans
wenden; Die befte @Gelegenbeit daju hat man, wen man
in ber Hinterhand ijt.
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Cin Beijpiel mdge das an einem Spiel gu viert beweifen.

Alfo der erjte fpielt den $Hergunter aus, der jweite gibt
ben $erzadpter gu, weil er fein hoheres Herz hat und fagt
gar nidhts, weil ihm fein 2chter um 2Unbieten bdoch 3u
niedrig erfcheint und er anmimmt, dap der Auspieler mit
feinem Unter nidyt ,geht”, ber dritte hat feine Herg und gibt
eine fleine Karte u. Jd) als vierter habe aber den $Herz:
zebner in der Hand; idh werde nun 3u jagen verfucdhen und
moglidft jhneidbig und felbftbewuft bas SHerz bieten. Gelingt
¢s, Den $ergunterbefiger zu iibergeugen, dap ich das befjere
$erz habe, wird er es mir ,gut fein laffen”, er ,lauft da-
von”, wie man fagt und ih jdhreibe trof meiner niedereren
Karte einen Gutpuntt.

Traut mir jebodh ber Hergunterbefiger nicht, fo wird er
fagen, er {haut mein $Herz an, in diefem Falle wird mir
natiirlich nidhts iibrig bleiben, als eben ben fiirgeren 3u
giehen und dem Gegner zwei Guipuntte fchreiben zu Ilaffen.
Diefer wird aber, wenn er erft meinen $Herzzehner gefehen
bat, ein iibriges tun, und mir einen Grojden in der $Hery
geben, den ich natiirlich gut fein lajfe, woburd) er auch nicht
mebr als gwei {cdhreibt.

RQompligierter wird natiirlidy der Fall, wenn der Aus-
[pieler wobl den $Herzunter ausgefpielt hat, aber nod) eine
bobere $erz, 3. B. den {onig, binten hdlt, und audy idh
au meinem $Hergzehner nod) das Hergas habe. Wenn id) in
diefem Fall mit dem Jebhner ben Unter biete, werde ich vom
Begner, der auf feinen Konig baut, gang fidjer einen
Brojdhen betommen, den aber id) mit bem As madhe.

Man bedente daher immer, dap ein Spieler, der auf bdie
ausgejpielte Hera ober Laub das erftemal augibt, nodh immer
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ein hbheres Blatt hinten haben fann, da er ja gum ilber-
{techen nidht verpflichtet ift. Farbe betannt muB unter allen
Umfjtinden werden. Wer nidht bie ausgepielte Farbe be=
fennt, obwobl er jie in der Hand hat, bem werden eine vor-
ber au beftimmende 2Anzahl von Guipunften abgejtrichen,
man fagt, er wird um wei ujw. ,geftraft”. Gibt auf ein aus-
gefpieltes $erz oder Laub niemand Farbe zu, [dhreibt der
Ausipieler eins und auch) wenn er nur den Herz- oder Laub-
fiebener hitte. Jft feine $Herz ober Laub im Gpiel, {hreibt
Diefe Figuren niemand.

Der Fall, baf ein Spieler ein drigiges Gleid) ober einen
drigigen $Hanger hat, fommt felten vor. MWenn er flug u
Werte geht, wird er mit einem Drikigen faft immer eine gute
Sdrift madjen. Hat er 3. B. drei Neuner, fo wird er vor=
derband darauf warten, ob nidht andere Spieler ein Gleich
bieten; ift dies der Fall und wird das Gleidh) angefchaut,
fo wird er, bevor er fih nod) feine RKarten verrit, einen
®rofden geben. Bietet niemand das Gleidh), o wird er es
felbjt tun; da aud) ein weifaches Gleidh nicht allzubdufig
ift, wird ein Gpieler, wenn er beim Gegner einen Neuner
fiebt, mit zwei Jehner oder lnter gewdhnlid)y das Gleid)
balten. Sebr ausfidhtsreich, einen Grojdhen u madyen, ift es,
wenn einer wei 2Affe bietet und man felbjt ein fleines
drigiges Gleid) in der Hand hat. Gang bdasfelbe wie vom
Gleid) gilt vom $Hanger.

$Haben zwei Spicler das gleid) hohe Gleid) ober den gleidh
boben $anger, fo fagt man, er ,fteht* und es fdhreibt nie-
mand einen Guipuntt; gleichgiiltig, ob die Figur gar nicht
geboten, ob fie gut gelaffen, ob f{ie ange{dhaut oder ob ein
Grofchen gegeben ijt.
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MWie fhon gejagt, gilt auch das Machen des leften Stidjes
als igur. Gs tritt bier alfo der Fall ein, daf nidht der,
der am meiften Stiche Hat, bas ,Spiel* madht, jondern
eingig und allein ber, der den leBten Stih madyt. Audh bas
»©piel” fann beim Bieten wie bdie anberen Figuren ge=
boten werben. Hat man es ficher in der Hand, was 3. B.
der Fall ijt, wenn man 3. B. drei Bldtter von einer Farbe
in der $Hand hat und auf bas erfte Blatt, bas man aus:
gefpielt bat, niemand Farbe zugegeben hat, bann weiB man,
bap bie gwei reftlichen Bidtter fog. ,Bide”, das bheift
uniiberftedhliche Karten, find, und fann ungeniert Gpiel
bieten. $aben Ddie Gegenfpieler halbwegs hohe Karten,
werden fie das Spiel ,anjdhauen”. Mit einem 2As in der
$Hinterhand gelingt es oft, ,Drei” in ,Spiel” ju machen, wenn
das As gerade die Farbe der beim dritten Stich ausgefpielten
Rarte hat. Jm iibrigen adhte man beim Bieten genau, dap
jeber Gpieler richtig Farbe befennt und nidht, wie man fagt,
Garbe verleugnet. Auf $Herz und Laub gibt man, weil es
Tiguren {ind, ohnebin Dbacht. Cs ift aber auch von Wert,
auf Schell und Cichel u adyten, wie nadhftehendes Beijpiel
bemeift.

Nehmen wir an, id) habe den erften Stich gemacht und
tomme nun gum Ausipielen. Jd) habe Cichelas und Cichel-
fiebener in ber $Hand und jpiele naturgemdp das Cidjelas
aus. Jd) fehe, bap feiner Cichel zugibt und biete darauf,
bevor ich weiter ausipiele, ,Spiel”, das angefhaut wird.
Mein Cichelfiebener, der ,Bod” fein muf, wird aber jeht
vom Cidjelachter, ben einer mit ober ohne Abficht auf mein
2As nicht jugegeben hat, geftochen. JIn diefem Falle muf
ich fofort proteftieren und den Mifjetdter, der Farbe vers
leugnet bat, vom Sdyreiber um eine vorher feftgefeste An-
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3abl von Guipuntten, gewdhnlich gwei, firafen lajjen. Iibers
febe ich dbas burch eigene Unachtjamteit, habe ich, wenn bas
nidjte Spiel begonnen hat (b. h., wenn die erfte Karte bei
diefem auf dbem ZLifch liegt), fein Redh)t mebhr zur Retla-
mation. €s beit daber beim Bieten Dbadht geben, bdah
man nicht iibervorteilt wird. Ciegf die driffe Karfe des
Husjpielenden jdon auf dem Zijdh, darf nur mebhr derjenige
Spiel bieten, der ein Blaff von derfelben Farbe in der
Hand Halt. Bietet jemand Dbeim lelten Stich, ohne Farbe
in der $Hand zu bhaben, Spiel, oder hilt er e¢s obne Farbe
agu baben, werben ihm ebenfalls Guipuntie geftrichen.
Wihrend der friiheren Phajen des Spieles, aljo wihrend
ves Ablegens Des erften und gweiten Gtides, fann man
~Spiel” wann man will und ohne jebe Bejdhranfung auf
eine beftimmte Farbe bieten. ‘

Wird das angebotene ,Spiel” gut fein gelaffen, fo ba
ber, bem es gut ijt, einen Gutpuntt errungen, bas Spielen
und Bieten um bdie anberen Figuren geht jedod) wie [onft
weiter. Die Spieler miiffen der Reibenfolge nad) wie fonjt
ihre Karten auf den Tijd) legen und es werden bdie Figuren
geboten und gebalten mwie jonjt. €in Jujammenmerfen
per Rarten vor Beendigung bdes Spieles und Criedigung
aller Figuren ift, wie |{dhon gejagt, unfjtatthaft.

Das Ausgehen. Wer uerft eine von vornberein be-
ftimmte Punttezabl erreicht, geht aus und bhat damit
gewonnen. TWer als lelter diefe Jabhl erreiht, aljo als
leggter ausgebf, bat verloren. Beim Ausgehen nun betoms
men Ddie fiinf Figuren, die fonft untereinander gleichmertig
find, einen Rang, und awar gilt folgende Rangordnung:
1. Her3, 2. Laub, 3. Gleid), 4. Hanger, 5. Spiel, das beift,
beim 2Ausgehen gilt das $Hery mehr als das Laub ujm.
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Man fagt, es geht frither aus. Und zwar gilt aud) das
{blechtefte $Herz, aljo ber $Herzfiebener, mehr als das befte
Laub, die Laubas, und bdas tleinfte zweifadhe Gleid,
3- B. jwei Giebener, mebr als der befte jogenannte hichjt=
brigige $Hanger (Us, RKonig, Ober) und jede der vier
Figuren, $Herz, Laub, Gleidh), Hanger, geht vor dem Spiel
(bem lefsten Stich) aus; nur im Fall, daf feiner der Spieler
eine Diefer vier Figuren hat, geht Spiel aus. Jn friiheren
Beiten und aud) jeist nodh in mandhen Orten gilt Laub beim
Ausgehen als befte Farbe, bdaher fommt aud) der alte
Braud), dbas Bieten ,Laubbieten” zu nennen.

Seblen einem Gpieler gum Wusgehen, d. . jum Crreiden
einer beftimmten 2n3zabl Guipuntte, nur mebhr gwei Puntte
(bat er aljo 3. B., wenn das Spiel auf ficben geht, fiinf),
fo barf er nur mebhr eine Figur bieten. Fehlen ihm brei
Puntte, dbarf er nur mebhr zwei Figuren, fehlen ibm ovier
Puntte, darf er nur drei Figuren, fehlen ihm fiinf Puntte,
Barf er nur vier Figuren bieten. Bietet er mehr, fo .,iiber:
bietet” er fidh und wird ,geftraft’, d. h., es werben ihin eine
beftimmte 2nzahl Gutpunite abgeftrichen. Wird ihm Hiefe
Tigur angejchaut und er madyt fie wirtlid), ift er aus. Denn
das Vorgebofene und Ungejdaute gebf friiher aus als alfe
anderen Figuren, unbejdadef der Rangordnung der Figuren.
Wird ihm bdiefe Figur gutgelaffen, {dreibt er cinen Gut=
punft, bat nun fedhys und Darf nicht mehr bieten. Wer
dennod) bietet, bem mwerden eine beftimmie Anzabl
BGutpuntte, gemwdhnlich gwei, geftridhen. s ift eine wichtige
Spielregel, ba man mit jed)s (ober mit einem Punft weniger
als die Punttezahl, auf die gefpielt wird) nicht mebr bieten
darf, denn nun treten die Figuren mit der oben angegebenen
Rangordbnung in ihre Redte. Der Schreiber foll einen
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Spieler, der fed)s hat, dadburd) aufmertjam machen, dah er
durd) bie Schrift des betreffenden einen fentredhten Gtrid)
madht. Wenn alle Spieler fechs baben, aljo teiner mehr
bieten darf, geht aljo das bejte $Herz zuerjt aus, dbann dus
befte Laub ujw., nicht etwa als jweites, bas gweitbefte Hers.

$Hat nur ein Gpieler fed)s, die anbderen aber 3. B. fiinf,
fann es pafjieren, dap bdie, bie fiinf haben, vor dem, der
fed)s bat, ausgehen, wenn ihnen eine gebotene Figur gehalten
wird und fie fie madyen. Audy in diefem Falle geht das Vor:
gebotene unbebdingt aus, aud) wenn der, der fechs bat, das
$Herzas Dbejilt.

Prattijes Beifpiel: Drei Spieler bieten einen halben
Liter Wein aus, und gwar geht es gweimal auf fieben; der
jeweilige Werlierer hat ein Wiertele Wein gu zahlen. (Man
fagt, man fpielt eine Halbe Wein aus, gu fieben ein BWiertele.)

A gibt an: Beim erften Gang bhaben erbalten: B bden
Eidyeltonig, Cidhelneuner und Cidpelfiebener; € dbas Laubas,
$erzober und Sdjellzehner; A Laubtinig, Schelltdnig und
$Herzunter.

B hat bie BVorhand und {pielt ben Cideltonig aus, € gibt
den Gdyellzehner gu und fagt gar nicdhts, weil er mit feinem
guten Qaub und guten $Hera lieber abwartet, bis ein anderer
etwas bietet. 2, der aud) {hine Hergen und Lauben in ber
$Hand hat, wird, bevor er eine Karte hinunterlegt, feine Laub
bieten, die € mit dem Us natiiclich ,anfchaut”, darauf gibt
A den Scelltonig au, er fonnte aud) den Herzunter oder
ben Laubtinig gugeben, wiirde fid) aber dadurd) nur feine
Karte verraten. Nun gehdrt der Stidh), bda niemand den
Cideltdnig geftodhen hat, dem B; bdiefer wird nun, da ja
feine zwei tleinen Cichel, die er noch) in der Hand bhat,
»Bbde”, bas heipt, uniiberftedylic) {ind, Spiel bieten, bevor er
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nodh eine Karte auswirft. Das ,Spiel”, dbas heipt den lehien
Stich, glauben natiirlih die beiden anbderen Gpieler mit
ibren hoben RKarten 3u macdjen und ,jchauen” es an, worauf
B ben Cichelneuner ausfpielt. €, der nun an die Reihe
fommt, wird, bevor er zugibt, mit feinem $Herzober das
$ery bieten, bas wiederum A, der den Herzunter hat, an-
{chaut; darauf erjt gibt er den SHerzober 3u und behilt fich
das Laubas, mit dem er dem U, der die Laub ja geboten
bat, nod) einen Grojdhen in die Laub geben fann und iiber-.
bies nod) das Spiel 3u maden bhofft, guriid. A bleibt nun
nichts anberes iibrig, als ben $Herjunter juzugeben und fich
auf feinen Laubfdnig zu verlaffen. Mit feinem Cichelneuner
ift B nun wieder im Stid) geblieben und [pielt weiter feinen
Cidhelachter aus (den tleinen $Hanger Cichelneuner, Cichel
adhter gu bieten, bat in diefem Fall gar feinen MWik). € fieht
nun, dap er mit jeinem Laubas das Gpiel nidht maden
foann und gibt jest dem 2A im Laub einen Grofdhen, den
2 mit feinem Konig ,anjdaut”, hauptiadlid) deshalb, reil
erft die erfte unde im Spiel gejpielt wird; wiirde 3. B.
diejer Fall in der zweiten und der dritten Runbde vorfommen,
wo der € [chon drei oder vier Guipuntte hat, jo wiirde der
A, weil er ja mit feinem Konig nidht ganz fidjer ift, den
@rojchen bei gwei gut fein laffen, damit der anbdere nicht
ausgebt. @ legt dann fein Laubas auf den Tifdh und A mup
fih mit feinem RKinig als gejchlagen befennen. Nun ijt dbas
erfte Gpiel fertig und der Scdhreiber, der verlangen mup,
oaB die Rarten rubig auf dem Tijdh) liegen bleiben und
nidht voreilig zujammengemorfen werbden, beginnt der Reibhe
nach bei ben Gpielern die gemadhten Gutpuntte fejtzujtellen.

Alfo der ausfpielende B macht gwei fiiv das angejdhaute
©piel (er hat den [leften Stich gemacht) und eines im
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$Hanger (Cidhelneuner und Cicdpelachter), weil feiner Dder
anderen einen $Hanger hat. Jufammen alfo drei.

C fdhreibt gwei im $Herg mit dem $ergober (A hat das
$erg mit bem Hergunter angefdaut, aber nicht gemadht) und
drei im Qaub, weil € mit feinem Laubtdnig nidt , gegangen”
ift. Aljo gufammen fiinf.

A fchreibt mit feiner {honen Karte weder das §erz nod
bas Qaub, Jondern mit feinen wei Konigen (Schelltdnig und
Laubfdnig) nur eins im Gleid). (Cr hat das gar nidt ge-
boten, weil er lieber warten wollte, bis vielleidht ein anderer
mit gwei lnter ober Dber bietet, ba hitte er dann einen
@rofhen geben fdonnen. Da aber fein anberer ein Gleich
bejap, {dreibt er einfady jtilljchweigend eins.)

Der Gpieler, der bie Sdrift fiihrt, hat mit Kreide auf
eine fleine {dwarge Tafel drei Kolonnen gemalt, die Namen
der Gpieler B, €, A (fih felbjt als Schreiber am Schlup),
beamw. die Anfangsbudyjtaben Dderfelben Ddariiber gejd)rieben
und das gange mit der grofen Jiffer 7 gefront, die angeigt,
baf bdas Gpiel auf fieben ausgeht. Nun {dhreibt er den
Gpielern die gemachten Puntfte auf, bejw. feht fie in bdie
betrefjende Kolonne. 2Aljo: B 3, € 5 und A 1.

MNun beginnt die 3weite Runbde, die B angibt, {o bag €
diesmal die Borhand hat. €5 haben RKarten: € Laubneuner,
©dellneuner und Sdyellachter; A Herzas, Laubzehner und
Edpellfiebener; B Hergober, Eidhelas und Cidelneuner. Da €
{hon fiinf Puntte hat und bdbas Spiel auf fieben ausgebt,
diirfte er nur mebr eine Figur bieten; er wird aber mit feiner
niederen RKarte, weil er ein Gleidh und einen $Hanger in
der RKarte hat, gar nichts jagen, jondern einfad) ausfpielen,
Da er zwei Schellen hat und man wei von einer Farbe nicht
gern auseinanderfpielt, weil man damit unter Umfjtdnden
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©piel madhen fann, fpielt er den Laubneuner aus. Da A nur
pen Laubzehner hat und natiirlid) nidt weip, ob B in der
$Hinterband mit einer hoheren Laub paht und einen Grofchen
gibt, wenn er die Laub bietet, wird er am beften gar nidyts
fagen und einfad) den Laubneuner mit feinem Laubzehner
ftechen; € wird dann feinen Cidjelneuner, mit dem er fidh
Dodh) feinen Gtid) verhofft, gugeben. 2, der mit bem Laub-
gehner im ©tid) geblieben ijt, fpielt nun, obne etmwas 3u
jagen, jeinen Gdyellfiebener aus, er hat ja Jeit, mit [einem
$ergas gu pajlen. B nun, der jelst an die Reihe tommt und
gegwungen ift, auf den Sdjelljiebener des 2A entwebder das
Cichelas oder den $Hergober guzugeben, wird nun fein Hery
bieten; G, ber als erfter antworten muf, fagt: ,JId) habe
feines!” oder: ,Cs ift gut!” A aber mit jeinem As gibt bem
B einen Grofchen, den B mit feinem Ober, weil er meint,
2 will ihn vielleicht jagen, ,anfhaut”. Da nun B weil, dap
dem A feine dritte Karte ein Herg fein mup, und pa A mit
feinem Gdyellficbener nod) immer im GStid), und daber bdie
Moglichteit vorhanden ift, bap ihm der Stich wirklich bleibt
und fomit feine $Herz dann auswerfen mup, wird daber
nicht den $erzober, jondern das Cidjelas gugeben; € |ticht
aber nun mit dem Schellachter Den Schellficbener und wirft,
obne etmwas ju fagen, feinen Schellneuner aus; er fann fich
Das leiften, denn er braudht nur mehr 3wei Gutpuntte, die
er in Gleidh und $Hanger ftilljdhweigend zu madjen hofft.
Die anderen wei Spieler jehen nun, dbaf fie dbas Spiel, das
heipt den leten Stich), nid)t mehr machen fonnen, da fie
beibe feine Sdjell mebr baben, und jagen beshalb ,Spiel
gut!” Jeht dreht fich der Kampf nur mebhr um das bejjere
$Hery swijden A und B. A geht natiirlidh mit feinem As
als Gieger hervor und madht feinen Grofden.
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B {chreibt diesmal gar nichts und befommt dafiir auf der
Tafel einen borizontalen Strid) (ein jogenanntes Bantl);
€ bat ein Gleich (Laubneuner und Schellneuner) und einen
$Hanger (Schellneuner und Schellachter), find gwei, und macht
nod) dagu den leten Stich und damit das Spiel, er {dhreibt
alfo im gangen drei und ift fomit, da er fchon fiinf gehabt
bat, aus, bat gewonnen und braud)t nicht mebr mitzu-
jpielen. A fchreibt eins in Laub, da er bdie hichfte Karte,
Den 3ebner, in diefer Farbe bat, und drei in Herg mit dem
§erzas, ba B den Grojdjen, den er ihm gegeben hat, ange- °
{haut bat; aljo im gangen vier.

Die in den eingelnen Gpielen gemachten Punite werben
auf der Tafel untereinander gejdhrieben und erjt am Schlup
ves gangen Gpieles gujammengezdblt.

Nun fpielen nur mehr A und B miteinander. Da € aus
ift, gibt A die Karten aus. B erbilt Cichelneuner, Cichel-
achter und $Hergadhter; 2A Laubas, Laubadhter und Schell-
tonig. B ipielt den Cidjelneuner aus und fagt gar nichts;
da A den Laubadhter ugibt und B nun weiter im Stich
bleibt, wird B, da er erft drei Punfte in der Schrift bhat,
anfangen zu bieten; alfo bietet er fein Gleich (Herzachter und
Cidelachter) fomie feinen Hanger (Cichelneuner und Cidyel=
adhter). Da A feine biefer beiden Figuren befigt, muf er
beibe gut fein und feinem Gegner wei Guipuntte {chreiben
laffen. B, der nun aud) fiinf bat, fet nun alles auf eine
Karte und bietet, vor er nod) auswirft, das Spiel. Cr fal:
fuliert dabei folgendermaBen: Hat A zu dem Laub, das er
auf Die erfte Karte augegeben hat, eine hibhere $Herz als
fein eigener Adhter ift, fo ift er (B) immer verloren; denn
bann madyt 2A in Herg und Laub je eins und ift damit aus.
€s fann aber aud) der Fall fein, baB A gar feine SHerz hat;
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in diefem Fall ift B immer aus, gang gleidgiiltig, ob A
das Gpiel Daltet ober gut fein [dBt. Haltet A ndmlid) das
©piel, fo madt es B ficher, da A ja weber den Cidjelachter
nod) ben Herzadhter ftechen fann, und B madt 3wei und ift
aus. Ldft A das Spiel gut fein, dann hat B damit fed)s
und nody die Herg, die auf alle Fille vor dbem Laubas des
Gegners ausgebt. A fann mit feiner guten RKarte, obwohl
er {dhon fiinf hat, in diefem Fall gar nidhts machen, denn,
wie gefagt, ob er Das Gpiel anfdaut oder gut fein [dft,
ijt er immer verloren, weil er nur eine Figur, nimlich das
Laub, madht, wibrend fein Gegner B Gleich, Hanger, Spiel
und $Herz und damit mindeftens vier Guipunfte hat und
dDamit ausgeht. Ja fogar wenn A [dhon fechs gehabt hiitte,
hitte ithm, wenn B ridtig jpielt, fein Laubas nidhts ge-
niit. B darf in dem Falle (wenn 2A fhon fechs hat) nur
nidht das Herg bieten. Wenn er unachtjam ift und fdhlecht
fpielt, indem er ftatt vorher Gleich, Hanger und Spiel u
bieten, das $Herz bietet, ijt er aber verloren, benn dbann gebt
tem A fein Laub vor dem Gleid), Hanger ober Spiel aus.
. 2 hat alfo bas Spiel verloren und befommt ein ,Noggerl”
ober ,Bummerl”, das ift eine fleine Null neben feinem
Anfangsbudftaben ober der Kolonne, was jo viel bedeutet,
dap er ein Biertel Wein zu zablen hat. Das gweite Viertel
MWein wird dann auf diefelbe Weife ausgefpielt. Beim 3wei-
ten und folgenden Spiel gibt bann der Spieler an, ber redhts
vom Berlierer {it, bamit diefer die Borhand hat.

Das Vieten mit dem Weli.

Um bas Bieten fomplizierter und interefjanter gu geftalten,
wird vielfach aud) mit dem jogenannten Weli gefpielt. €s
find dbann ftatt 32 Karten 33 im Spiel. Der Weli, eigentlich
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Gdpelljehfer, Schellmeli - genannt, unterfdjeidet fidh fchon
duBerlidh von den anbderen Karten; es {ind auf thm nidt
nur fed)s Schellen, fondern nod) dagu eine Cidhel und ein
$er3, aber fein Laub abgebildet. Am oberen Rand der Karte
fteht in groBen Buchjtaben das MWort MWeli, daher fpridht
man aucd) von einem ,gejdricbenen” Weli. Der MWeli ift
beim Bieten eine Art Univerjalfarte, das heipt, derjenige,
Der ihn im Blatt hat, fann ihbm, je nacy Belieben, die Be-
deutung einer anberen Rarte beilegen, er fann ihn 3u jeder
anderen Karte machen, er fann ihn taufen, wie man fagt.
Die Jiaturfarte (Originalfarfe), ju der man ihn fauft, iff
und bleibf aber unfer allen Umitdnden hoher und {ticdht den
Weli. Aljo wenn man 3. B. den Weli in dber Hand hat und
ibn gum $Herzas gemacht hat, fo ift diefes getaufte Hergas
wohl befler als Der $Herztonig, aber nidht befjer als das
$erzas. Die Naturtarte (Driginalfarte) ift aljo dem TWeli
gegeniiber immer hober.

Beim Bieten mit dem Weli ift folgendes zu beadhten:
Wird der Weli von dem um 2Abheben Verechtigten (alfo
dem vom SKartengebenden redhts Sifenden) abgehoben, fo
parf er ihn Berqusheben und bebalten. Cr betommt bann
beim weiteren Geben nur mebhr wei Karten.

PMan tann mit Dem Weli natiirlich jebe gebotene Figur
anjhauen, da man ihn ja 3u jeder Farbe machen und ibm
jeben Rang geben fann. Man mup aber dann, und das ift
febr widtig, den Weli auch jum Madien der angejdauten
Figur oder Farbe benuen. €s fei denn, daB man die ge-
botene Figur nodhmals in der Hand habe. Wenn man eine
gebotene Figur mit dem Weli gut fein gelajfen bhat, barf
man fie hinterbrein natiiclich nicdht mehr machen. €in Bei-
ipiel wird das befler verftindlid) madyen.
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Aljo fagen wir, es wird zu dritt gefpielt und 2A hat den
MWeli, ben Schellneurner und den Laubneuner; B hat Hers:
unter, Laubzehner und Cidelunter und € bhat Herzas,
Cicheltonig und Schelltdnig in der Hand. A hat gegeben
und B {pielt den Cichelunter aus; € fagt nichts und {ticht
mit dem Cidjelfdnig; nun tonnte 2 ja ohne weiteres den
Cicheltonig mit feinem Weli ftechen, wenn er diefen in bdie
Cidyelas vermandeln wiirde. A wird das aber nidht tun, jon=
dern den Gdellneuner gugeben und abwarten, was € ause
wirft, da 2A ja hofft, mit bem Weli, den er ja aud) gu Hers
oder Laub taufen und beim lefiten Stich in eine gute Karte
vermandeln fann, in der Hinterhand mehr gu profitieren. s
bleibt aljo € mit feinem Cideltdnig im Stich und wirft
nun, weil er mit feinem $erzas paffen will, den Shelltinig
aus. Nun ift A fojt gegmwungen, etwas gu bieten, und er
wird, bevor er 3ugibt, bas LQaub bieten; wird das Laub
angefhaut, jo fann er mit dem Weli das Laubas maden,
wird es gut fein laffen, har er ja den Laubneuner in der
$Hand, mit dem er das Redht hat, die Laub 3u bietern.

Alfo A bietet mit feinem Neuner das Laub und verlangt
ven B Antwort; B, der nur den Laubgehner hat, wird
tas Qaub gut fein laffen, ebenfo €, der gar feines in feiner
Karte hat. Nun gibt A feinen Laubneuner gu und B feinen
Laubzehner, um nicht feinen $Herzunter u verraten. &, ter
Das $Hergas als uniiberftechliche Bodtarte in der Hand bat,
fommt nun als Stidghabender zum 2Ausipielen, beoor er
jedoch ausfpielt, wird er Gpiel oder $Herz bieten; was er
guerjt bietet, ift in biefem Falle Gejchmadsziache; alio fagen
wir, er bietet guerft bas Spiel; das wird A mit feinem Weli,
Den er ja 3u einem beliebigen 2As madjen tann, {elbjtvers
ftandlich anjdauen. Darauf bietet € weiter, ohne ausgus

26



{pielen, feine $erz, die A natiirlich mit dem MWeli audh
anjdaut. Dann erft fpielt € fein Herzas aus. A fieht nun,
Dafy er mit feinem 2Weli verloren ift, denn er fann mwobhl
auch ein $ergas madjen, das aber {dhlechter ift als bas
»naturige”, das heipt, das Original-Hergas des €. A wird
daber jelt nod), bevor er feinen PWeli auf den Tijd) legt
ober Qergeigt, trachten, eine Figur zu bieten, die er noch
machen fann, und das ift in diefem Falle bas Gleich; Henn
wenn er auch mit bem Weli dbas gebotene $erz angefhaut
bat und daber mit dem TWeli unbedingt ein $erz marhen
muB, bringt er mit dem Weli als Hergneuner drei Neuner
gufammen, Die befler find als bie jwei Kbnige des & Er
wird alfo das Gleich bieten; B, der zuerft Antwort gzben
muB, wird es mit feinen gwei lntern, die ja ohnebin jchon
Ichlechter find als die zwei Konige des €, jelbjtverftindlich
nidt anfchauen und auch € wird es trof feiner gwei Konige
gut fein laffen; er braudyt fich nur folgendes vor Augen zu
fiibren, um 3u diefem Cntihlup u tommen: A hat guerft
das von ihm, dem €, gebotene Gpiel und bann das ge=
botene $erz angejdyaut, infolgedejlen bhat er fidher eine Hohe
§ergtarte in Der Hand; daf A mit dem Serzneuner Spiel
und $Herz anfdaut, ift ganj unwabhrideinlich, infolgedefjen
iftpep nabeliegend, daB A ben MWeli bat, mit dem er fidh
ja, wie man fagt, ,wenden” fann, indem er entweder damit
das $Herzas ober den Hergneuner mad)t. Schaut nun € mit
feinen 3wei Konigen das Gleich an, madht A mit feinem
MWeli drei Neuner und fhreibt dbamit gwei Gutpuntte. Lkt
bingegen € bas Gleid) gut fein, fo jhreibt A nur eins im
Bleich, benn er fann mit jeinem TWeli, den er u einem Herg
madjen muf, feine anbdere Figur mebr ujammenbringen.
Wire aber 3. B. fein Weli noch frei, ober hitte er anflatt
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dem Ccpellneuner 3. B. ben Hergneuner in der Hand, jo
fonnte er, wenn das Gleid) gut gelaffen ift, mit bem Weli
immer nod) Dden $Herzzehner, und damit einen Hanger
machen.

Man erfieht baraus, daf es meiftens vorteilhaft ift, fich
mit dbem Weli nicht fchon gleih am Spielanfang gu binbden,
fondern etwas zuguwarten; hat man zum Weli dagu ein
fleines $Herz ober Laub, fo fpiele man es getroft als Lod-
vogel aus, vielleidht bieten es dann Die anderen und man
fann einen Grojden geben; ift aber in biefem Fall bas
Driginal=Herz- oder Laubas im Spiel, verliert man natiirlich
troy Dem MWeli die Figur, hat aber nodh) immer die Mibg-
lichteit, gur fleinen $erz oder Laub mit dbem Weli ein Gleid)
oder einen $anger, oder gar beide dagugumadjen. J. B.
man hat Laubneuner und $Herzacdhter und den Weli, Laub
und $Herg find geboten und man hat beide angefdaut; da
aber Herz= und Laubas im Spiel find und man daber mit
bem MWeli feine von bdiefen beiden Figuren madt, tauft
man Dden PWeli gum $Hergneuner, bringt fomit ein Gleidh
und einen $Hanger gufammen und macht auch zwei Puntte.

MNod)y mehr bluffen fann man mit Weli und 3. B. einer
mittleren $erz in folgendem Fall. Sagen wir, A bhat den
Weli und den Sergunter in der Hand, B den Herzyhwr;
B bietet fein $Herz und A fhaut es felbftverftindlich- an.
Wenn nun B feinen $Hergober ausipielt, gibt man ruffig
den $ergunter su und fann ibm nun im geeigneten Mo
ment (wenn man fich vergemifjert hat, bap dbas As nicht im
©piel ift) mit dbem MWeli einen Grofhen geben. Wird -der
Grofchen angejdhaut, {dhreibt man drei, wird er gut fein
gelajfen, awei und der Weli wird frei und tann zum Madhen
einer anderen Figur, insbefondere gum Spiel, benuht werden.
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Il man mit bem Weli das Spiel, das ift den lehten
Stich, madpen, mup man febr darauf adyten, daB man bdie
richtige Farbe batf; denn gum Spielmachen und um es in
der legten Runbe bieten u fomnen, mup man unbedingt
die Farbe der am Beginn der lesten Runde ausgejpielten
RKarte haben und muf wdbhrend der friiberen jwei Runbden
immer ridhtig Farbe befannt haben. Aljo jagen wir, B Hhat
am Beginn der gweiten Runbde das Cidhelas ausgefpielt, € hat
eine fleine Sdyell und A, der den Weli und den Herazehner
in ber $Hand bat, den Serzzehner zugegeben. Nun bietet
B das Spiel und A geht natiirlich mit dem Weli nidht. Wenn
nun B 3. B. nod) eine fleine Cichel hat, tann A mit jeinem
Weli nie das Spiel machen, weil er auf den vorlegten Stidy,
wo das Cidelas ausgefpielt wurbde, fein Cichel zugegeben,
auch den Weli gu feinem [oldhen gemacht, und aljo bdefla=
viert bat, daf er mit dem LWeli auf das Cichelmachen ver-
3ichtet. MWobhl aber fonnte er das Spiel madyen, wenn B
eine anbere Farbe, Sdhell, Herz ober Laub, ausipielt und
die betreffenden Matur=(Original)-AUjje nicht im Spiel find.

Gelbjtverftandlich) darf A im obigen Fall audh nidht das
Spiel bieten, wenn B einfad), ohne etwas zu jagen, bei Be-
ginn Dder legten Runbde jeine fleine Cichel auswirft; in
diejem Falle wird der Welibefiker vom Schreiber um eine
Anzahl von vorher bejtimmten Guipuntien gejtraft.

Fiir den Bieter ift es ein groBer Worteil, {ich die KRarten,
bie im Gpiel {ind, einigermafen zu merfen, nadhdem bdie
Wabr{dheinlichteit ziemlich groB ift, daB zwei ober bdret
beieinanderliegende Karten aud) durd) Mijdhen und Abheben
nicht auseinanderfommen. Wenn alfo in der erften Runbde
3. B. ein Gpieler den Herztonig und das Herzas in feinen
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drei Rarten gebabt hat und das gweite Mal betomme id
den $Hertonig, fo werbe ich mich biiten, mit bem $erzionig
bas $Herg au bieten obder anzufdauen, weil i) faft mit
Sidherheit annebhmen tann, dap fich bas Herzas im Spiel
befinbet.
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